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Valkommen!

Valkommen till FIRST® CANOPY ™- och
BIOGLOW ™-sasongen. Ert lag ska samarbeta
medan ni forbereder er for att delta i en turnering.
Regelhéftet for robottéviingen innehaller
uppdragen, reglerna och resurserna ni behéver
for att lyckas i robottavlingen.

Utbver Regelhéftet fér robottévlingen hittar
ni anvandbara resurser och Deltagarhéftet ni
behdver pa hjernekraft.org.

Resurser

hjernekraft.org/se/resurser-
challenge/uppdrag

BIOGLOW™

Gor er redo att utforska samspelet i naturen som
far var planet att blomstra i robottavlingen. Ert

lag ska resa genom en levande regnskog och en
narliggande stad och upptacka hur vaxter, djur,
svampar och manniskor ar beroende av varandra.

Nar ni utforskar uppdragen kommer ni att upptacka
dolda samband under skogsbotten, observera
arter i deras naturliga livsmiljéer och upptacka

hur ekosystem véaxer, anpassar sig och aterstaller
balansen for att méta férandrade behov. Vissa

FIRST

CANOPY

wit

Langs vagen ska ni bidra till att aterstalla balansen

uppdrag belénar noggrann navigering, medan

andra kommer att testa er teknik och design.

genom att stédja gamla trad, introducera viktiga
arter och skapa platser dar natur och innovation

kan existera tillsammans. Varje uppdrag speglar

verkliga strategier som forskare anvander for att
forsta och skydda biologisk mangfald.
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https://hjernekraft.org/se/resurser-challenge/uppdrag

Robottavlingen

Robottavlingen ar en av de spannande héjdpunkterna efter lagets harda arbete under hela sasongen. | varje
2,5 minuter lang match ska ni satta ingenjérsdesign, uppdragsstrategi och lagarbete pa prov. For att lyckas i
robottavlingen behdver ni planera, testa och samarbeta val som ett lag. Nar ni forbereder er infér robottavlingen
ska ert lag:

Utveckla en uppdragsstrategi: Det ar upp till

er att bestdmma vilka uppdrag ert lag ska férsdka
genomfdra, i vilken ordning ni slutfér dem, och vilka
verktyg, utrustning och programmering ni behdver.
Ni kan valja att fokusera pa nagra fa uppdrag med
hogt poangvarde, eller satsa pa en kombination av
uppdrag for att maximera er totala podngsumma.

Designa och programmera en robot: Arbeta
tilsammans for att designa och bygga en
LEGO®-robot. Roboten maste fungera autonomt,
vilket innebar att den ska folja férprogrammerade
instruktioner skapade av ert lag for att genomféra
uppdragen pa robotbanan.

Slutfér uppdrag: Under en match far ditt lag
poang nar er robot slutfér uppdrag eller uppgifter.
Uppdragen representeras av LEGO® installationer,
sa kallade installationer, som ar placerade runt om
pa robotbanan. Utmaningen for er robot ar att
hantera féremal, aktivera mekanismer eller flytta
foremal till bestamda omraden.

Forsta poangsystemet: Uppdragskraven maste
vara synliga vid slutet av matchen for att ni ska fa
poang, om inte annat anges. Under tavlingen
deltar ni i minst tre matcher for att visa vad er
robot kan gora. Varje omgang ger er en mojlighet
att forbattra bade poangsumman och er strategi.
Det ar endast lagets basta poang fran en av

de tre inledande matcherna som raknas for vidare
kvalificering i turneringen.

Visa Gracious Professionalism®:
Robottavlingen ar en mojlighet att visa de
karnvarden som ert lag har utvecklat. Hur ni beter
er mot lagkamrater, volontarer och andra lag ar
viktigt och kommer att bedémas av banedomarna
i varje match.

Listan ovan ar skapad for att hjalpa laget att férsta malen i robottavlingen. En ordlista och en fullstéandig
oversikt 6ver reglerna for robottavlingen finns pa sida 13—18 i detta hafte.

Regelhafte for robottévlingen | Introduktion




Innehallet i Challenge-setet

| arets Challenge-set hittar ni en robotmatta, 3M™ Dual Lock™ aterforslutningsbara fastelement
och installationer. Installationerna kommer i numrerade pasar och ska byggas av laget med hjalp av
bygginstruktioner. Bygginstruktionerna finns pa hjernekraft.org/se/resurser-challenge/uppdrag.

VIKTIGT!

Roboten anvander
installationerna pa banan for
att fa poang, sa det ar viktigt att
bygga installationerna exakt
enligt bygginstruktionerna. Att
Ova med felaktiga installationer
kan skapa problem och paverka
resultatet. Samarbeta i laget for
att bygga installationerna och
kontrollera varandras arbeten
under tiden ni bygger.

Bygginstruktioner

7

Oppdrag
nummer

Oppdragets navn

Posenummer

1 Dronarkartlaggning 1,2
2 Exploderande fron 3
3 Vand pé stenen 4,5
4 Lyckoblad 6
5 Rotter som strackersig | 7
6 Bladskararmyrorna 8,9,10
7 Jattesvampen 10
8 Befria tradet 11,12,13,14,15
9 Forskningsplattform 11,12,13, 14,15
10 Sarbara mikrohabitat 16
1 Fonster till det forflutna | 17
12 Skogens jatte 18
13 Nyckelarter 19, 20
14 Fron for fornyelse 21
\__ 15 Biocentrisk arkitektur 22,23,24 J

BIOGLOW™



https://hjernekraft.org/se/resurser-challenge/uppdrag
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Komigang | Anvéindbara resurser

* Placera robotmattan pa ett bord eller pa golvet. Ni « Folj med pa uppdateringar. Det kan forekomma
kan bygga ett eget robotbord. Bygginstruktioner andringar av regler, klargéranden och tillagg. Las
for robotbord finns har: hjernekraft.org/se/resurser- uppdateringarna ofta och noggrant. Dessa finns pa
challenge/teknik-robottaevling. hjernekraft.org/se/resurser-challenge/uppdrag.

« Tabellen langst ner pa sida 5 visar vilka numrerade » Folj era poang under sdsongen med hjalp av
pasar fran Challenge-setet som hor till varje FIRST®s officiella poangkalkylator.

installation i bygginstruktionerna.
« For hjalp med att bygga och programmera roboten

* Rigga robotbanan genom att folja denna video: kan ni anvanda LEGO® Education SPIKE™-appen.
Uppstillning av robotbanan.Ytterligare Appen innehaller ett vagledt uppdrag till
instruktioner for uppstallning av banan finns pa BIOGLOW ™-robottavlingen som ert lag kan
sida 7 i detta hafte. anvanda som en utgangspunkt.

» Las avsnitten Uppdrag och Regler i detta hafte
som ni hittar pa nastféljande sidor. Se videon:
Robotuppdragen. Uppdragsdelen (sidorna 8—12)
beskriver varje installation och hur ert lag kan fa
poang under robottavlingen. Regeldelen (sidorna
13-18) beskriver hur ni tavlar — bland annat hur en
match gar till, vad ett lag far och inte far goéra, samt
hur ni far poang.

Alla resurser i fet stil, och manga fler, finns under resurser
pa hjernekraft.org.

Resurser till arets
uppdrag

hjernekraft.org/se/resurser-challenge

FIRST
D5
| LEAGUE

CHALLENGE

+ Vanster 1 1 Hoger 1
Hem : startomrade : : startomrade _' Hem
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https://hjernekraft.org/se/resurser-challenge/teknik-robottaevling
https://hjernekraft.org/se/resurser-challenge/uppdrag
https://hjernekraft.org/se/resurser-challenge

| Uppstdlling av robotbanan

Nar ni har byggt Installationerna ar ni redo att stalla i ordning banan. Fdljande steg ar en
allman vagledning for att stalla upp robotbanan for forsta gangen. Ni maste ocksa titta
pa videon Uppstéllning av robotbanan som finns pa resurssidorna pa hjernekraft.org.

Steg 1: Rulla ut mattan

| Rulla ut mattan och lagg den plant pa golvet eller pa ett bord. Om ni anvander ett bord, Uppstillning av
justera mattan mot nedre sargen och centrera den mellan sidosargerna. robotbanan
| Valfritt: Tejpa mattan langs kanterna for att halla den pa plats. Tunn, matt, svart gaffatejp
rekommenderas eftersom den ar latt att ta bort utan att skada mattan.

Steg 2: Fast med Dual Lock™

__| Hitta de platser pa mattan dar Dual Lock™ behdvs. Fast forsiktigt en bit Dual Lock™ pa varje plats med den klistriga
sidan nedat, och justera den noggrant efter konturerna pa mattan. Ladgg sedan en ny bit Dual Lock™ ovanpa varje av
dessa, med den klistriga sidan uppat. Dessa delar kommer att “klicka” ihop nar installationerna placeras.

Steg 3: Placera Installationerna

| Titta pa videon Uppstillning av robotbanan for att lara dig hur varje installation ska placeras pa mattan. Justera varje
installation noggrant efter konturerna pa mattan.
" | Tryck forsiktigt ner installationen tills du hor ett “klick” — d& ar Dual Lock™ fastsatt.

Steg 4: Forbered for en robottavling

__| Innan varje match bor ni dubbelkolla att alla installationer och I6sa delar ar i ratt startposition.
__| Vid turneringen kommer funktionrer att géra sitt basta for att sékerstalla att banan ar korrekt uppstélld innan laget
anlander. Lagen bor sjélva kontrollera banan och meddela domaren om nagot behéver justeras innan matchen bérjar.

. . %

Uppdrag 13—15 anvander ett nytt utbytbart
docksystem. Dockorna ar fasta med
Dual Lock, och lagen kan valja vilken :
: installation som ska placeras pa varje :
. av de tre dockorna (gruva, stad, gard)
innan matchen borjar. Placeringen av
: dessa tre installationer ar en del av er
: uppdragsstrategi!

VIKTIGT!

Uppstallningen pa turneringar

kan Sk||Ja 5|g frén det ni har 6vat - .....................................
med, till exempel nar det galler

bordskonstruktion, ytjamnhet eller \

delade uppdrag med andra lag. Var

beredda pa att anpassa er och mét

sadana situationer med Gracious

Professionalism® om de skulle
uppsta.

BlOGLOW™




il CHALLENGE

I sducalion M

Roghweli ,  LEGO Foundation

Se videon om
robotuppdragen har

D Docka for utbytbara installationer (uppdrag 13—15)

Begransning av utrustning:

Nar denna symbol visas
i det 6vre hogra hornet
av ett uppdrag galler
féljande begransning:

“Ingen utrustning far réra nagon del av denna
installation i slutet av matchen fér att fa podng
for detta uppdrag.”

Denna regel galler endast for det specifika
uppdrag dar begransningen féorekommer. Om
samma installation anvands i ett annat uppdrag
dar begransningen inte galler, kan den ge poang
som vanligt. Varje installation bedéms separat
inom sitt respektive uppdrag.

Regelhdfte for robottavlingen | Uppdrag

Inspektion av utrustning:

Fore matchen kommer en inspektion

av utrustningen att genomféras.

Om roboten och all utrustning ryms

i ett startomrade och under en
hojdbegransning pa 305 mm under

denna inspektion: 20

Precisionsbrickor:

Ni startar matchen med sex precisionsbrickor
som tillsammans ar varda 50 poang. Om ni
stoppar roboten utanfor hemomradet kommer
domaren att ta bort en bricka. Ni far poang
baserat pa hur manga brickor som finns kvar
vid matchens slut. Om antalet som ar kvar ar:

1:10, 2: 15, 3: 25,
4: 35, 5: 50, 6: 50

(Se regel 15 och 17 fér mer information.)




Uppdrag 01: Dronarkartlaggning

Uppdrag 02: Exploderande fron

Stjalk

LiDAR-karta

2
GV
i
—

Skannings-
markor

Fron

Hogt ovanfor kronskiktet kartlagger dronare
landskapet och skickar data tillbaka i realtid. Hjalp
piloten att skicka upp dronaren for att skapa en
LiDAR-karta 6ver regnskogens ekosystem.

Vissa trad anvander en unik strategi for att

20 sprida sina fron. Frigor frona fran frokapseln sa
att de skjuts ut till nya omraden.

Drénaren ror inte langre mattan:

Bonus: och LiDAR-kartan ar helt vand

10
runt, med skanningsmarkoéren atminstone tillagg
delvis inom kartlaggningsomradet:

Fréna ror inte langre stjalken: 10 .
varje

Uppdrag 03: Véind p& stenen Uppdrag O4: Lyckoblad

Forsknings-
flagga

Boet

Val gémd bland bladen kamouflerar sig
I6vgrashoppan i sin omgivning. Samla sa manga blad
ni kan utan att stora denna mastare pa forkladnad.

Ett blad har tagits bort helt och ror inte

- 10
langre boet:
Manga varelser trivs precis under ytan. Vand pa Bonus: och det andra bladet har tagits
stenen for att upptacka vad som lever under den, bort helt och ror inte langre habitatet, 20
men lagg tillbaka den som ni hittade den, sa att ni medan Iévgrashoppan ari sin ursprungliga tillagg
inte lamnar n&gra spar efter er. startposition:
Boet ér installationen som innehéaller bladen och I6vgréashoppan.
Forskningsflaggan ar nere: 20 Bladhabitatet inkluderar boet och det markerade omréadet pa mattan
Bonus: och stenen har lagts tillbakaisin 10 runt det.
ursprungliga startposition: tillagg Om lévgréshoppan vid négot tillfélle under matchen &r helt utanfér

bladhabitatet &r bonusen inte langre tillgénglig.

Om lévgréashoppan &r helt utanfor bladhabitatet nér matchen ar
slut far laget noll poédng fér detta uppdrag.

BlOGLOW™



Uppdrag 05: Rotter som stracker sig Uppdrag 06: Bladskdrarmyrorna

Bladbitar

Myra

Vaxter i regnskogen sprider sina rétter langt och Bladskararmyror samarbetar for att ge naring at
brett for att hitta resurser och skapa férbindelser med en underjordisk svamptradgard. Hjalp myrorna
organismer i narheten. Hjalp denna vaxt att korsa tillbaka till tuvan, men om ni ror er fér snabbt kan
skogsgransen i jakten pa symbios. bladen de har samlat spridas.
Vaxtrotenaa-rl:.)él.\lis A 10 I_\_/Iyran ror vid Fuvan, och bladbitarna lgrfjc;r
ELLER b. Helt utstrack: 20 arinom tuvan: bladbit

Endast ett podnggivande villkor &r méjligt for detta uppdrag.

Uppdrag 07: Jattesvampen Uppdrag 08: Befria tradet

.
Mycel ——

Tradrot

Mycel ar det stora underjordiska natverket av svamp Liane
under regnskogens skogsbotten. Skapa en ny
forbindelse mellan mycelet och en narliggande tradrot.

Mycelet ar helt utstrackt: 20

Bonus: och det har skapats en férbindelse . . f i

mellan ett lags utstrickta mycel och 10 L_!an.er' hareslmgre_l_t sig toatt runt detta trgd. Loss_? dem
forsiktigt sa att tradet far plats och solljus att vaxa

motstandarlagets helt utstrackta vaxtrot 594

(tva bonusar ar méjliga): igen.

Mycelet och véxtroten behéver inte réra vid varandra for att skapa en Lianen ror vid mattan: 30
férbindelse. Om bada &r helt utstrdckta far bada lagen bonusen.

Det &r inte méjligt att fa bonusen i digitala tévlingar eller om det inte
finns nagot motstandarlag.

Regelhdfte for robottavlingen | Uppdrag




Uppdrag 10: Sarbara mikrohabitat

Spindelns
habitat

Uppdrag 09: Forskningsplattform
=

Snigelns
habitat

Forsknings-
plattform

Viltkamera

Fro

Olivia och Michael studerar arter som lever i Forskare maste arbeta forsiktigt nar de utforskar
regnskogens kronskikt med hjalp av sin skogsguide. skyddade ekosystem. Ta er genom omradet utan att
Hjalp teamet att placera ut utrustning for att dvervaka skada hemmen for dessa sma varelser.

aktivitet hogt ovanfér skogsbotten.

Forskningsplattformen &r upphéjd: 10 Spindelns habitat ar i sin ursprungliga 10
Viltkameran har placerats ut: 10 sta.rtposmon.. — _
Froet ror inte langre tradet: 10 Snigelns habitat ar i sin ursprungliga

startposition: 10

Uppdrag 11: Fonster till det forflutna Uppdrag 12: Skogens jatte

Stodband

e b e

Rotskydd

Detta gamla trad var en gang en hégt resande jatte,
men bdjer sig nu under sin egen vikt. Lagg till ett
stod for att stabilisera tradet fér aren som kommer.

Roétterna hjalper till att beratta regnskogens langa

historia. Oppna rotfénstret och dokumentera det ni Stodet ar helt upphojt och rér vid tradet: 20
ser.
Rotskyddet ar nere och rér vid mattan: 20 Stédbandet ar fast runt stolpen: 10

BlIOGLOW™ 11




Uppdrag 13: Nyckelarter

Unga trad

Restaurerings-
plattform

Nyckelarter skapar balans i sitt ekosystem och formar
skogen runt omkring sig. Ert lag maste bygga och
leverera en nyckelart till detta nyss skyddade habitat.

Lagets nyckelart star pa
restaureringsplattformen, och de unga 30
traden ar upphojda:

Ni kan anvénda klossarna i pase 20 for att bygga
installationen av er nyckelart. Nyckelarten réknas
som utrustning och kommer att kontrolleras
under inspektionen fére matchen. Lagen kommer
da att bliombedda att visa upp och identifiera sin
nyckelart.

Uppdrag 14: Fron for fornyelse

Aterplanteringsstation

En livskraftig regnskog ar beroende av
vaxtmangfald. Placera frona som ert lag har
samlat i jorden och se hur de slar rot.

. . : 5 for
Froerna ar placerade i '
aterplanteringsstationen: varje
Bonus: och ror vid mattan: 5 tillagg

for varje

Uppdrag 15: Biocentrisk arkitektur

Takfonster till tradgarden

Genomtankt design skapar harmoni mellan
manniskor och naturen. Anpassa byggnaden
for att skapa livsmiljoer for djurliv, aterstélla
jordhalsan och slappa in naturligt ljus i grona
omraden.

Hackningstaket ar upphojt: 10

Takfonstret till tradgarden ar helt inskjutet: 10

Kompostluckan ar helt 6ppnad och ror vid
mattan: 10

Hackningstak

Kompostluckan

Miljobonus:
Om ni har slutfort det viktigaste ekologiska
behovet for dockan som installationen star

pa:
a. Gruvdocka: hackningstak tillagg
ELLER b. Stadsdocka: takfonster till
tradgarden
ELLER c. Gardsdocka: kompostlucka

Endast en bonus &r méjlig fér detta uppdrag.

Regelhafte for robottévlingen | Uppdrag och regler




Skanna for att se film om
robotuppdragen

Ordlista:

* Autonom: Férmagan att fungera sjalvstandigt,
utan mansklig inblandning.

* Avbrott: Varje beroéring eller interaktion med
roboten, eller med foremal i kontakt med roboten,
efter start.

+ Installationer: LEGO®-installationerna
som placeras pa banan, utformade for
att representera ett verkligt koncept eller
en utmaning. Roboten interagerar med
installationerna for att slutféra uppdrag och
samla poang.

* Match: De 2,5 minuter da roboten utfér sa manga
uppdrag som mojligt for att fa poang.

* Robot: Er styrenhet och utrustning som
kombineras med den for hand och som inte
separeras fran den, savida det inte gors for hand.

* Robotbana: Den bestar av sarger och allting
innanfor dem. Mattan, installationerna och
hemomraden ar alla delar av robotbanan.

Alltext om robottavlingen betyder exakt och
endast det som star. Om en detalj inte namns,
har den ingen betydelse.

Om en situation uppstar som gor att domaren
har svart att fatta ett beslut eller om det &r oklart,
far ni dra nytta av regeln "hellre fria an falla”.
De officiella uppdateringarna fran FIRST®,
videon om uppstallning av robotbanan, videon
om robotuppdragen och Regelhéftet fér robot-
tavlingen kommer att vara de enda giltiga
kallorna. Domarna kommer att anvanda dessa
kallor tillsammans for att fatta det basta mojliga
beslutet.

Om regler, uppdrag eller layouter behdver
justeras eller fortydligas kommer uppdateringar
att delas under sasongen som asidosatter
tidigare material. Det ar viktigt att notera att
uppdateringarna endast galler for turneringar
som ager rum efter att uppdateringen har
slappts och att de inte ska anvandas for att
andra resultaten fran tidigare turneringar.

Vid en turnering ar det huvuddomaren som
fattar det slutgiltiga beslutet.

Start: Nar tekniker aktiverar roboten helt
inifran ett av startomradena sa att den
forflyttar sig sjalvstandigt/autonomt.

Tekniker: Lagmedlemmar som star vid
bordet och hanterar roboten under matchen.

Uppdrag: En eller flera uppgifter som
kan utfoéras for att fa poang. Lagen kan
utféra uppdrag i vilken ordning och
kombination som helst.

Utrustning: Alla féremal och all utrustning
som lagen tar med sig till matchen,
inklusive roboten, verktyg och annat
material som specificeras i reglerna. (Se
Regler fore matchen sid 14-15, fér mer
information.)

Verktyg: Tillbehdr till roboten som laget har
byggt av godkédnda LEGO-delar. Anvéandas

till att I6sa uppdrag och kan enkelt monteras
av och pa roboten.

BlOGLOW™

VIKTIGT!

13




Fore matchen | Utrustning

Den utrustning som ett lag tar med sig till 2. LEGO®-bitar som inte ar elektriska &r tillatna
robotmatchen, sdsom roboten och dess tillbehor, fran vilket set som helst. Lagen kan anvanda sa
maste uppfylla féljande riktlinjer: manga de vill.

1. All utrustning maste besta av byggbitar tillverkade 3. Elektrisk LEGO®-utrustning ar endast tillaten sa
av LEGO® och de ska vara i ursprungligt som beskrivs och visas nedan. LEGO® Education
fabriksskick. SPIKE™ Prime visas, men LEGO® Education
Undantag: LEGO®-snéren och ror kan kapas till SPIKE™ Essential, MINDSTORMS® EV3,
dnskad langd. MINDSTORMS Robot Inventor och motsvarande

NXT och RCX ar ocksa tillatna.

= |

Styrenhet Motorer Sensorer
Maximalt en per Hogst fyra (valfri Endast tryck-, farg-,
match. kombination) i avstands- samt
respektive match. gyrosensorer &r tillatna
(valfri kombination och
49 antal) i respektive match.
ml ©)

4. Lagen kan dven anvanda LEGO®-kablar, 6. Lagen far ha med sig anteckningar i
en styrenhets stromforsorjningsdel eller sex pappersform i varje hemomrade for
AA-batterier samt ett micro SD-kort. programmeringsanteckningar. Detta raknas inte

. S , som utrustning.
5. Lagen kan anvanda valfri mjukvara och valfritt

programmeringssprak. Robotarna maste vara 7
sjalvstyrande under matchen. Ingen typ av

fiarrstyrning ar tilldten som t ex anvandande av

|asplatta eller laptop.

. Extra/kopior av installationer ar inte tillatna.

14  Regelhafte for robottévlingen | Regler




Fore matchen | Forberedelser for match

Vid turneringar kommer matcherna att 4ga rum pa
officiella bord. Innan matchen startar maste lagen
genomga en fore-matchen-inspektion och placera ut
all sin utrustning.

8.

10.

Lagets utrustning maste fa plats inom de tva
startomradena och far inte vara hogre an 305
mm. Om laget daremot far plats med all sin
utrustning inom bara ett startomrade samt att
den ar lagre an 305 mm, far de 20 poang.

Lagen far inte nagot extra férvaringsutrymme.
Forvaringsbord eller vagnar ar inte tillatna. Allt
maste vara pa robotbordet eller i handerna

pa en tekniker. Omradena till vanster och
hdger om mattan kan anvandas for att férvara
utrustning och ar ungefar 171 mm ganger
1143 mm (matten kan variera). Utrustning
som férvaras pa bordet far ga utanfér vanster
respektive hoger sarg om sa behdvs.

Nar laget har klarat inspektionen far de ett par
minuter pa sig att gora sig redo. De borjar med

att fordela sin utrustning och I6sa installationer

(som ar placerade i hemomradet) mellan

de tva hemomradena. Darefter placerar de
roboten i det startomrade de vill starta fran.
Den aterstaende tiden bor anvandas till att
justera roboten och utrustningen fore start,

kalibrera sensorer var som helst pa mattan och

be domaren kontrollera eventuella saker pa
robotbanan.

11.

Lagets medlemmar kan delas upp i tva
grupper som placeras pa respektive sida

av robotbanan (vanster och hoger). Dessa
medlemmar far inte byta sida under matchen.
Lag med:

a. Fyra eller fler: Placera tva tekniker vid
varje hemomrade. Alla andra lagmedlemmar
maste halla sig pa avstand. Lagen far aldrig
ha fler an tva tekniker vid ett hemomrade,
men lagmedlemmarna kan byta plats med
tekniker pa sin sida nar som helst

b. Tre: Placera tva tekniker pa den ena sidan
och en pa den andra (lagets val).

c. Tva: Placera en tekniker pa vardera sidan.

VIKTIGT!

Volontarer kommer att gora
sitt basta for att sakerstalla
att alla dekorativa element pa
installationerna finns pa plats, men
vissa kan saknas eller inte kunna
repareras under en turnering.

Lag som har en strategi som ar
beroende av dessa element maste
kontrollera sin bana fére matchen
och meddela domaren om nagot
saknas.

N
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Under matchen | Inom hem

12. Hem aruppdelatitvd omraden. Varje 14. Narroboten startar:
hemomrade har sitt eget startomrade.
Tekniker kan anvanda sina hander péa roboten,
utrustning och installationer nar dessa ar helt
inne i hem.

« tekniker far inte hindra nagonting fran att
rora sig.
* roboten eller nagot annat som ska forflyttas
13 maste vara helt inom startomradet.
. Teknikerna farinte:

* ge nagot fran ett hemomrade till det andra.
* rora nagot utanfér hem med undantag for nar
de avbryter roboten.

« fa nagot att rora sig eller stracka sig utanfor
hem, med undantag da de startar roboten.

Poang som erhalls pa dessa satt raknas inte.

Undantag: Nar robotarna atervander
till hemmaomradet far de stracka sig utanfor
vaggarna i hemmaomradet utan straff.

Regelhdfte for robottavlingen | Regler




Efter varje start bor teknikerna lata roboten, och allt
den ar i kontakt med, komma fullstandigt tillbaka till
hemomradet innan de avbryter den.

15. Om lagets tekniker avbryter roboten, maste
den startas om. Om roboten var utanfér hem
(aven delvis) nar den avbrots, férlorar man en
precisionsbricka.

a. Delvis utanfor hem: Om roboten, eller ett
féremal den var i kontakt med vid tidpunkten
for avbrottet, ar delvis utanfor hemomradet,

maste den aterforas till samma hemomrade.

b. Helt utanfér hem: Om roboten och alla
foremal den var i kontakt med ar fullstandigt
utanfor hemomradet vid tidpunkten for
avbrottet, far laget placera dem i valfritt
hemomrade.

Laget behaller roboten och alla féremal som
den ursprungligen startade med. Daremot
maste alla foremal som hamtats utanfor
hemomradet efter foregaende start lamnas
till domaren for resten av matchen.

Undantag: Om laget inte planerar att gora en
ny start far de stoppa roboten dar den ar utan

att forlora en precisionsbricka. Roboten och
allt den eventuellt ar i kontakt med ska
stanna kvar dar det var nar roboten
stoppades.

16. Lagfarinte heller avbryta sin robot for att pa sa

satt fa poang. Poang man far pa det har viset
raknas inte.

17. omendelav utrustningen eller en installation
faller av eller lamnas utanfor hem, ska man
vanta tills den stannar:

a. Om den stannar helt och hallet utanfor
hem: Da ska den vara kvar i befintligt skick,
om inte roboten andrar pa den.

b. Om den stannar delvis i hem: D3 ska
den vara kvar i befintligt skick, om inte
roboten andrar pa den. Alternativt kan
teknikerna, nar som helst, ta bort den fér
hand. Om objektet som tas bort for hand
var en installation, maste det éverlamnas
till domaren for resten av matchen. Om
objektet var utrustning, maste det tas in

i aktuellt hemomrade och laget forlorar en
precisionsbricka.

19.

20.

Under matchen | Utanfor hem

18.

Lag far inte separera Dual Lock™, ta isar
installationer eller géra sénder en installation.
Poang som uppnas pa detta satt kommer inte
att raknas.

Om en installation kombineras med nagot
annat (inklusive roboten) maste kombinationen
vara tillrackligt 16s eller enkel for att en tekniker
omedelbart ska kunna frigora installationen i
perfekt originalskick. Podng som erhallits med
kombinationer som inte klarar detta test raknas
inte.

Lag far inte stora det andra lagets

robotbana eller robot, om inte det finns ett
uppdragsundantag. Poang som det andra
laget missar eller forlorar pa grund av att man
stort, kommer automatiskt tillfalla dem.

VIKTIGT!

Vissa installationer innehaller
dekorativa element som inte ar
nédvandiga for deras funktion. <D
Dessa element kan ibland lossna

eller falla av under vanlig tavling.

Lagen férvantas designa och anvanda

sina robotar sa att installationerna inte

skadas, men banedomarna kommer

att vara generdsa i beddmningen om

dekorativa element lossnar som en

foljd av normal tavling (se regel 18 om

skador pa installationer).
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Efter matchen | Podingsdtting

21. Efter2,5minuter &r matchen slut. Teknikerna
maste stoppa roboten och far inte réra
nagonting. Det ar nu poangsattningen startar.

22. Forattfa poang maste alla uppdragskrav vara
synliga i slutet av matchen, om inte nagon
speciell metod kravdes for uppdraget.

23. Omdetkravs att nagot ar "helt inne” i ett
omrade, ar det linjerna och luftutrymmet
ovanfér omradet som rédknas som “inne”, om
inget annat angivits.

Skanna QR-koden och ladda
ner bedomningsformuléret.

24. Omettlaginte kan koéra sin robot kan de
fortfarande fa Gracious Professionalism®-
poang genom att forklara situationen eller
narvara vid matchen.

25. Domaren registrerar matchresultaten
tillsammans med laget. Om man ar dverens
om resultaten, blir de officiella. Huvuddomaren
fattar det slutgiltiga beslutet, om sa behdvs.
Det ar minst tre inledande rundor pa varje
turnering. Varje match ar en ny chans att
uppna sin hogsta poangsumma. Det finns
inget samband mellan de olika matcherna
forutom da flera lag uppnar samma hogsta
poangsumma efter de inledande rundorna ar
klara. Da tittar man pa det 2:a och darefter 3:e
hogsta poangresultatet for dessa lag. Om det
darefter fortfarande ar oavgjort bestammer
huvuddomaren vad som hander. De som
presterar bast i de tre inledande rundorna gar
vidare till finalerna.

Finalrundor: Om det blir oavgjorti nagon av
finalrundorna (kvartsfinal, semifinal eller final)
raknas det basta resultatet fran féregaende
runda (de inledande rundorna; hégsta poang
fran kérningarna). | den sista finalen kors tva
matcher dar poangen laggs samman. Vinnaren
ar laget med hogst totalpoang.

Gracious Professionalism® visat vid robotbordet

UNDER FORVANTAN FORVANTAD OVER FORVANTAN

Er Gracious Professionalism-poang fran robot-
matcherna kommer att Iaggas till i bedémningen for
Karnvarden.

Varje lag startar med nivan FORVANTAD (2 poéng).
Om domarna observerar beteende som &r dver
forvantan kommer de att bedéma lagets niva som
OVER FORVANTAN (3 poang). P4 samma sétt
kommer ett lag som visar att deras niva ar lagre an
forvantad poangséattas som UNDER FORVANTAN

18 Regelhafte for robottévlingen | Regler

(1 poang). Om laget far 3x3 poang=9 poang, kommer
laget att fa totalt 10 poang.

Om ett lag inte dyker upp till sin match, far de inga
poang for Gracious Professionalism®. Om laget
daremot dyker upp och inte kor sin robot men
forklarar vad som hant, far de 1, 2 eller 3 poang for
Gracious Professionalism® beroende pa vilken niva
de visar upp.
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