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Valkommen

Lagnamn:

Hitta pa ett lagnamn
for BIOGLOW ™-
sasongen!

7

7

Namn pa lagmediemmar:

Jorden ar full av manga olika vaxter och djur. Alla
levande varelser samarbetar for att hjélpa var
planet att halla sig frisk. Detta kallas biologisk
mangfald.

Den har sasongen ska ni utforska regnskogen,
bygga varelser och upptacka hur vaxter och

djur bidrar till friska ekosystem. Ni ska anvanda
byggande, programmering och samarbete

for att skapa ett tradhus och bygga upp en
forskningsstation precis som forskare gor i
verkligheten. Naturen kan ge oss fantastiska idéer
for att géra varlden till en battre plats.

PSOFIRST

Anvand ert LEGO® Education SPIKE™ Essential-
set for att utveckla era programmeringsfardigheter,
bygga haftiga modeller och dela med er av det ni har
lart er pa er lagaffisch under turneringen!

BlOGLOW™




Tecknad serie som inspiration till arets uppdrag
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Vilka yrken arbetar i regnskogen?

Lar dig mer om yrken och teknik som ar kopplade till biologisk mangfald i regnskogen pa sidorna 28-29.

En zoolog studerar djur i regnskogen for att lara sig
hur de lever och vad de behéver for att dverleva.
De hjélper till att skydda djuren genom att hitta
satt att halla deras livsmiljoer sékra. De anvander
verktyg som kameror och sparningsutrustning for att
observera djuren pa ett sakert satt i deras naturliga
habitat.

= _ 4 Naturvardsforskare s’

En naturvardsforskare hjalper till att ta hand om
regnskogen och djuren som lever dar. De hittar satt
att skydda naturen och aterstélla omraden som har

skadats. De anvander kartor och digitala verktyg
for att planera hur naturen kan skyddas och hur
skadade omraden kan aterstallas.

Att lara sig om regnskogen kan hjalpa oss att ta hand om den. Forskare kan vilja hitta svar pa:

» Vilka djur lever dar?
» Vilka typer av vaxter vaxer dar?
» Vad behdver vaxter och djur for att ma bra?

» Vilka verktyg eller vilken teknik behovs for att lara sig mer?

Hur samspelar djur och vaxter med varandra?

BIOGLOW™



Kom tillbaka till dessa sidor under lagresan for att uppdatera
Lagets framsteg : P

lagets mal och dina egna, samt for att dela er framgang.
STARTA HAR!

Mina mal for den har sasongen ar...

VI AR HALVVAGS!

Hittills har jag lart mig...
Jag vill lara mig mer om...

Vad har varit det mest
overraskande du har
lart dig?

Vilken funktion i er TID FOR TURNERING!

lagmodell tycker

o )
ni bast om? Jag ér stolt dver mitt lag eftersom vi ...

Jag ar stolt 6ver mig sjalv eftersom jag ...

Deltagarhafte | Komigéng




A A Rita eller skriv ett exempel pa hur ert lag anvander var och
Kq rnva rden en av FIRST® karnvarden.
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Hur utforskar ert lag nya fardigheter och idéer? Hur visar ert lag respekt for varandra och
uppskattar era olikheter?
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Hur anvander ert lag kreativitet och uthallighet for Hur blir ert lag starkare nar ni samarbetar?
att 16sa problem?
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© Huranvander ert lag det ni lar er for att goéra . ¢ Hurfirar ertlag och har roligt med det ni gor? .
¢ varlden omkring er battre? .o .
. : N .
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Aktivitet 1 — Uppgifter

Titta pa den tecknade serien pa sidan 4.
Titta noga pa varje bild och férsok forsta vad
karaktarerna tanker eller gor.

| Dela det ni vet om regnskogen och
biologisk mangfald med laget.

Skriv eller rita det ert lag har delat.

Skriv ner lagets mal pa sidan 6.

SR 4

10

Ert lag behover:

Vilka ord kommer ni pa som
har med regnskogen att
gora?

Vad hande iden
tecknade serien?

Regnskogar har manga olika vaxter och djur.

Deltagarhdfte | Pass




Ert lag behéver: Forbindelseri
tradkronorna

=) Aktivitet 2 — Uppgifter

| Bygg tradmodellen fran Explore-setet med
hjalp av hafte 1 och pasarna 1-3.

.| Prata med laget om de olika lagren i tradet
ni byggde. Vilka djur lever pa skogsbotten?
Vilka djur lever i tradkronorna?

=» Utmaning

| Andra tradmodellen genom att flytta bladen
till nya platser.

| Rita eller beskriv djuren som ni pratade om
tillsammans i laget.

Vilka djur lever i trad?

*3g
% # Titta pa regnskogens

olika skikt pa sidan 30.
#Traden i regnskogen
kan vaxa sig hdga och
bilda en tradkrona.

BlOGLOW™




Ert lag behover:

Aktivitet 1 — Uppgifter

SR 4

Anvand hafte 2 och pasarna 4-6 for att

bygga djuren i Explore-setet.

Prata med laget om djuren ni byggde. Kan

ni beskriva dem? Vad goér dem olika

varandra?

| Prata med laget om var dessa djur lever i
regnskogen.

| Mark ut djurens olika delar nedan.

Tips
Manga djur i regnskogen
har farger eller moénster
som hjalper dem att
gbmma sig bland vaxter
och trad. Detta kallas
kamouflage.

AT

Lagg till namn pa djurens olika kroppsdelar.
Har de vingar? Ogon? Ben? Vad mer?

Deltagarhdfte | Pass




Ert lag behdver: Varelseskapare

=) Aktivitet 2 — Uppgifter

| Placera Explore-mattan pa ett plant
underlag.

Titta pa mattan och bestam tillsammans
med laget var varje djur kan leva.

Beratta en historia tillsammans med laget
om ett av djuren.

Utmaning

Hur kan ni andra
djuren som ni
byggde?

Andra ett av djuren ni byggde genom att
byta ut delar mot delar fran andra djur.
Fundera pa var den har nya typen av djur
skulle leva pa mattan.

Beratta en historia om den nya typen av
djur som ni har skapat. Vad skulle ni kalla
det har djuret? Vad tycker det om att ata?
Hur ror det sig? Ar det vanligt mot andra
djur?

| Mark ut pa mattan var det har djuret skulle
leva och bo.

DDD*DD

Tips

Manga grodor har starka
farger som varnar andra
djur att halla sig borta.

1l
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Ert lag behover:

I aducation
‘_I ypike

=) Aktivitet 1 — Uppgifter

" | Oppna SPIKE-appen pa lagets dator eller
surfplatta.

.| Genomfor lektion 1 i enhetsplan FIRST
LEGO League - Djurlarm.

| Andra programmet sa att fargen
andras nar ett av djuren fran
Explore-setet ror sig framfor
sensorn.

| Skriv eraidéer nedan.

Skriv ert program har:

Tips

-
Forskare kan ta reda
ﬂ pa vilka djur som finns i
narheten genom att lyssna
pa deras laten.

12 Deltagarhdfte| Pass




Ert lag behover:

[ svavion
‘_I ypike

Vilka djurlaten kan du
hoéra i regnskogen?

Djurlarm

=) Aktivitet 2 — Uppgifter

.| Provade andra ljudblocken i lektionen
Djurlarm.

| Spelain ett nytt djurlate med hjalp av
mikrofonikonen.

| Andra programmet sa att det nya ljudet
spelas upp nar djuret ror sig forbi sensorn.

Andra programmet sa att modellen spelar
upp ett ljud nar djuret upptacks av sensorn.
Beratta en historia om det nya djuret. Varfor
later det sa?

=» Utmaning

| Skapa ett ljud fér varje nytt djur som ni har
byggt.

| Placera djurlarmet och djuren som ni har
byggt pa mattan.

[]

[]

Skriv ert program har:

BlIOGLOW™ 13



Ert lag behover:

eso) i

ipike

=) Aktivitet 1 — Uppgifter

Oppna SPIKE-appen pé lagets dator eller
surfplatta.

Genomfdr lektion 2 i enhetsplan FIRST
LEGO League - Camping i tradkoja.
Andra programmet sa att taket pa tradkojan
kan 6ppnas langsamt.

Prata med laget om hur den har modellen
kan hjalpa en forskare i regnskogen.

O O O o o

Skriv era idéer nedan.

En forskare kan anvanda tradkojan for att:

Tips

Vissa manniskor reser

ﬂ till regnskogen for att
studera djur och vaxter
dar de lever.

14  Deltagarhdfte| Pass




Ert lag behover:

[

D siucain

wpike

Camping i tradkoja

=) Aktivitet 2 — Uppgifter

.| Anvéand SPIKE Essential-setet for att &ndra
modellen Camping i tradkoja sa att den ser
ut som en del av regnskogen.

Placera modellen pa Explore-mattan.

Utmaning

Andra programmet sé& att modellen éppnas i
5 sekunder och sedan stangs i 5 sekunder.
Lat programmet upprepas tva eller tre
ganger.

Visa upp det ni har byggt och férklara hur ni
programmerade modellen.

DDD*D

Forklara ert program har:

# Forskare maste vara
talmodiga och tysta for att
kunna observera djur pa ett
sakert satt.

# For att lara dig mer om
motorer kan du prova
uppdraget Resa till Arktis i
SPIKE-appen.

BIOGLOW™ 15




Ert lag behover:

eso) i

@‘E‘g |

Aktivitet 1 — Uppgifter

SR 4

Anvand bygginstruktionerna i hafte 2 och

pase 7 for att bygga lyftplattformen.

Lagg till en forskare pa plattformen.

" | Oppna SPIKE-appen pa lagets dator eller
surfplatta.

| Prova programmet i rutan nedan for att
aktivera hissen och lyfta forskaren.

| Pratatillsammans i laget om hur den har

modellen kan hjalpa en forskare i

regnskogen.

En forskare kan anvanda den har "2J Exempelkod
modellen for att:

Tips

Forskares upptackter

ﬂ kan bidra till att skydda
regnskogen och djuren som
lever dar.

16  Deltagarhdfte| Pass




Ert lag behdver: Forskarhjalpare

ypike

=) Aktivitet 2 — Uppgifter

| Letareda pa eller bygg upp tradmodellen
fran pass 1 igen.

| Andra lyftplattformen sé att den kan
anvandas i regnskogen.

Utmaning

Placera tradmodellen och lyftplattformen pa
mattan.

Satt tva forskare pa plattformen.

Bestam tillsammans med laget vad
forskarna vill undersodka i tradet.

Andra programmet for lyftplattformen sé att
den kan héja och sénka forskarna pa ett
sakert satt.

Visa upp det ni har byggt och férklara hur ni
programmerade modellen.

DDDD*

L]

Skriv ert program har:

Tips
Forskare arbetar ofta i -
team for att dela kunskap R

och fardigheter.

BlOGLOW™




Ert lag behover:

m education

=) Aktivitet 1 — Uppgifter

| Prata med laget om verktyg som
anvands for att studera regnskogen.
Vilka verktyg behovs for att observera
djur? Vilka verktyg anvands for att
dokumentera eller studera vaxter?

| Skriv eraidéer nedan.
| Valj ett verktyg som laget ska bygga. Vilka verktyg
| Anvand prototypdelarna i pasarna anvander forskare
9-13 for att skapa ett verktyg som . for att studera djur?
anvands i regnskogen. .
| Placera verktyget pa mattan. ‘.
| )

Verktyg som anvands for att studera djur i regnskogen ar:

18 Deltagarhdfte| Pass




Ertlag behdver: Forskningsverktyg

=) Aktivitet 2 — Uppgifter

| Anvéand bygginstruktionerna
i hafte 2 och pase 8 for att bygga
forskningsenheten.
' | Oppna SPIKE-appen pa lagets
dator eller surfplatta.
| Prova programmet i rutan nedan
for att aktivera forskningsvektyget.
Turas om att flytta forsknings-
verktyget till olika platser pa
mattan. Vad gor den?

Utmaning

Andra programmet for
forskningsverktyget sa att den
aktiveras av en annan farg.

Vad gor den nar den anvands pa
djuren som ni har byggt?

Skriv era idéer nedan.

Skriv ert program har:

\\ r # Forskare anvander
anteckningsbocker,
4

kameror och lyssnings-
utrustning for att lara sig
om naturen utan att skada
den.

& Titta pa yrkena pa
sidorna 5, 28 och 29 for att
ta reda pa vilka verktyg
och vilken teknik som
anvands for att Iara sig om
regnskogen.

BlOGLOW™ 19




Ert lag behover:

=) Aktivitet 1 — Uppgifter

Las om yrkena pa sidorna 5, 28 och 29.
Designa en tradkoja dar en zoolog kan
observera djur pa ett sékert satt.

Valj ett djur som ni vill studera.

Vilka verktyg behover forskaren?

Skriv eller rita era idéer nedan.

Anvand prototypdelarna for att bygga
tradkojan som ert lag har designat.

| W R B

Mina idéer:

Tips

En forskningsstation
ﬂ hdgt uppe i regnskogen
kan hjalpa manniskor
att studera djur och
vaxter som lever i

tradkronorna.

20 Deltagarhdfte| Pass




Ert lag behover: Dromtradkoja

=) Aktivitet 2 — Uppgifter

| Prata om de verktyg som ni har
lart er anvands for att studera
djur.

| Skriv ner era idéer nedan.
| Anvénd prototypdelarna for att
skapa ett verktyg eller en teknisk
I6sning till tradkojan.
=» Utmaning
| Lagg till en vaxtforskare, eller .
Ti botaniker, i tradkojan. .
Ips | Andra tradkojan sa att den har .
Naturen férandras verktyg for att studera vaxter. .
standigt. Forskare - | Visaupp detniharbyggt forertlag.  *
studerar biologisk \ o
mangfald for att lara sig .
om dessa férandringar o
och for att hjalpa till att o’
halla regnskogar och o ‘
andra ekosystem friska. .

Mina idéer:

BIOGLOW™ 21




Pass

Aktivitet 1 — Uppgifter

Prata tilsammans i laget om det ni har lart
er om biologisk mangfald.

Titta pa kraven for lagmodellen pa nasta
sida.

Rita era idéer till lagmodellen nedan.
Mark ut de olika delarna.

DDD*

Aktivitet 2 — Uppgifter

Bygg er lagmodell tillsammans pa Explore-
mattan.

Prata om de olika delarna i er modell.

DD*

Ert lag behover:

education

ypike

Tips
Nu ar det dags att bygga
er lagmodell! Lagmodellen

ska presenteras for
domarna pa turneringen.

>

Rita och mark ut
er lagmodell:

Deltagarhdfte | Pass
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Lagmodell
Krav

| Inkludera alla delar fran |
Explore-setet och mattan.

element.

| Anvand SPIKE™ Essential for att
motorisera en valfri del av er modell.

a0 LR
42 s %m

1 g

=T

\

= » \?V“\;
Bel o
e Ta med foljande i
R SO b er lagmodell:
ST ")
&3\ !{\ > | Envéaxteller ett djur som
"‘,. ~ ert lag har designat
ll | Ettyrke som ar kopplat till
regnskogen
| Ettverktyg eller en teknisk

I6sning som anvands for
att studera biologisk
mangfald.

23
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Aktivitet 1 — Uppgifter

Prata tillsammans i laget om vad ni vill ha
med pa lagaffischen.

Anvand nasta sida for att skriva ner era
idéer.

S 4

Aktivitet 2 — Utmaning

Bestam hur ert lag ska gora affischen och ta
reda pa vilken utrustning ni behéver.

Hamta kartong till lagaffischen samt malar-
och ritmaterial.

Arbeta som ett lag for att skapa
lagaffischen!

DDD‘,
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Ert lag behover:

N

Er lagaffisch bor
beskriva lagets resa
genom passen.




Lagaffisch “

Ta med foljande punkter pa er
lagaffisch:

Hur ni samarbetade som ett lag

Vad ni larde er om biologisk mangfald
Vad ni byggde som lagmodell

Allt annat som ni vill dela med er av!

I

| nasta pass ska ni forbereda
er infor turneringen. Ni bor
ha fardigstallt lagmodellen
och lagaffischen.

BIOGLOW™ 25




Uppgifter

Samla ihop den fardiga lagmodellen och
lagaffischen.

Prata om vad laget vill dela med sig av pa
turneringen.

Gor klart nasta sida for att forbereda er infor
turneringen.

YR —%}é

# Domarna kommer att
stalla fragor om er

DDD*

:l\

# Det ar snart dags for lagmodell och er
FIRSTLEGO League lagaffisch.
Explore-turneringen! # Domarna kommer att
# Pa turneringen kommer beratta vad de tyckte om
publiken och domarna att och ge nagra idéer om
stalla fragor till er om vad vad ni kan géra harnast.

ni har lart er.

Exempel pa olika roller under turneringen

Jag kommer
att beskriva
lagmodellen. Jag ska forklara Vi kommer att visa
Jag :ska dela m.ed programmeringen hur lagaffischen Jagokan prata om
mig av vad vi och hur motorn fangar hur v?rt Ig_g anvande
utforskade. driver lagmodellen. var lagresal karnvardena.

26 Deltagarhdfte| Pass




Farberedelser infar * Vad larde ni er om &rets uppdrag?
turnerlngen «  Hur anvande ni karnvardena?

Vad vi vill dela med domarna

* Kan ni beskriva er lagmodell?

»  Fdrklara hur ert lag anvande innovation
och kreativitet for att utforska biologisk
mangfald.

*  Vad har ni med pa er lagaffisch?
*  Hur visar affischen den resa som ert lag har
gjort?

» Vilken del av er lagmodell &r motoriserad?

*  Hur programmerade ni den motoriserade
delen?

Nu ska vi fira hur
bra alla har arbetat
tilsammans! Det ar

mycket roligare nar alla
i laget ar inkluderade.

BlOGLOW™ 27



Relevanta yrken och teknik

' i
Miljéforskare u

En botaniker studerar vaxter, tradd och blommor i En milj6forskare studerar luft, vatten, jord, vax-
regnskogen. De hjalper till att se till att vaxterna ter och djur i regnskogen. De anvander verktyg
héller sig friska s att djur och ménniskor kan for vattentester for att underséka vattnet i floder
anvanda dem. De anvander forstoringsverktyg och backar och sékerstalla att det ar rent for
och datorer for att underséka vaxterna noggrant djuren. De kan ocksa anvanda luft- och jordsen-
och dokumentera det de ser. sorer for att forsta hur naturen forandras och hur

den kan hallas frisk.

Utforskande fragor

Titta pa yrkena pa de har sidorna. Valj ett yrke, lar er mer om det och diskutera dessa
fragor tillsammans i laget.

» Vilka ar nagra av de dagliga arbetsuppgifterna i det har yrket?
»  Vilken utbildning eller traning behdvs?

*  Vad gor det har yrket spannande?

»  Vilka verktyg eller vilken teknik anvands?

28 Deltagarhdfte| Pass




Relevanta yrken och teknik

En ekolog studerar hur vaxter, djur och
miljon samverkar i regnskogen. De letar
efter monster for att férsta vad som
hander nar en vaxt eller ett djur saknas.
De anvander diagram och datorverktyg
for att studera hur levande organismer ar
beroende av varandra.

Andra yrken som ar kopplade
till biologisk mangfald

* Zoolog

»  Parkvaktare
+  Entomolog

* Naturfotograf

ST skogstekniker

En skogstekniker hjalper till att ta hand om
trad och vaxter i regnskogen. De hjalper
till att plantera nya trad for att ersatta
trad som har huggits ner eller skadats av
stormar. De anvander matverktyg och
GPS-utrustning for att undersoka tradens
tillvaxt och spara hur en skog 6kar eller
minskar i storlek.

N
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Regnskogens olika skikt

Det 6versta skiktet i
regnskogen .

Har stracker sig de hogsta traden hogt
upp mot himlen! Faglar och vissa apor
lever har.

&

Krontaket - Skikt av
tradkronor
Det hér lagret ar som ett stort

gront tak av trad. Manga djur, som
sengangare och papegojor, lever har.

Undervegetationen

Under tradkronornas skugg? ar det '
morkare och svalare. Har gommer sig
ormar, grodor och jaguarer.

QK/P

Skogsbotten

Marken i regnskogen &r vanligtvis
mycket mérk och fuktig. Stora djur som
tigrar och elefanter kan leva har. Vaxter

pa skogsbotten véaxer langsamt eftersom
det finns lite solljus.

[ )
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