FIRST ® LEGO®

League Challenge
Uﬂﬂp]ﬂfp Veiledning til oppsett av robotbanen

Dette dokumentet er en referanseguide for startposisjoner til intallasjonene pa robotbordet, og er kun
ment for bruk under arrangementer. Det skal ikke brukes til @ evaluere oppdragsutfall og poeng.

For detaljert oppsett av bord og matte, se videoen om oppsett av robotbanen. For beskrivelse av
oppdrag og poengberegning, se Regelheftet for robotkonkurransen og videoen om robotoppdragene.

Videoer og andre ressurser finner dere pa hjernekraft.org/ressurser.

VIKTIG: alle installasjonene ma plasseres der det er markert pa matten.



Plassering av installasjoner
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Oppdrag 01: Bgrsting av overflaten




Oppdrag 02: Skjult kart
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Oppdrag 05: Hvem bodde her?




Oppdrag 06: Smie
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Oppdrag 07: Tungt Igft
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Oppdrag 08










[ Oppdrag 11: Fiskerens gjenstander ]




{ Oppdrag 12: Bergningsoperasjon J
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drag 13: Gjenoppby
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Oppdrag 15: Stedsmerking

Lagene bestemmer hvilken hjemmeomrade
flaggene skal starte i, og kan dele flaggene
mellom hjemmeomradene.



Presisjonsbrikker

Dommeren tar vare pa
presisjonsbrikkene under
kampen.
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