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Under 2015 ska Junior FIRST LEGO League-lagen
lara sig att ndr man kastar nagot i soptunnan ar det bara borjan pa avfallets spannande resa.

Lagen ska titta ndrmare pa sparsamhet, ateranvandning och atervinning
samt vilken betydelse avfallet vi producerar har pa var vardag och den omgivande miljon.

Forbered er pa att bli experter pa sopor!

Din junior-FLL-utmaning denna gang ar att:

* Vilja nagot skrap som du kanske skulle kasta;
* Tareda pa vad som hinder med det skriapet nir du kastat det;
* Visa sedan vad du har lart dig med din LEGO®-modell och gér en dffisch.

Pa de kommande sidorna finns tips och regler som hjalper er att |6sa uppdraget. Vi har delat in arbetet i
sex delar: Tank pa det, lar er om det, forska om det, bygg det, visa upp det och dela med er av det.

1. Tank pa det
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Néar du inte anvander nagot langre kallar du det kanske ”sopor”, “skrap” eller ”avfal

I”

och kastar det.
Avfall r nagot du inte anvander mer och vill géra dig av med. Avfall samlas pa alla mojliga satt — ett
omslagspapper fran ditt mellanmal, en laskburk, en trasig leksak och kartongen fran ditt nya spel. Till
slut maste allt det dar avfallet ta vdgen nagonstans.

Alla manniskor skapar avfall — du, dina foraldrar, vanner, larare, mor- och farféraldrar ... alla! Det
betyder att manga méanniskor skapar mycket avfall. Det 4r dags att lara sig vad som verkligen hander
med allt det dar avfallet i samhaéllet. Det &r dags att bli experter pa sopor!
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Tips: Fér lite mer férdjupning kan ni ldsa var inspirationshistoria om soptippen i Paraguay och deras
orkester © Historien finns pa var hemsida: juniorfll.org

2. Lar er om det

Ditt lag kommer att bli avfallsdetektiver. Ni kommer att samla all information ni kan om ett avfall och
vart det tar vagen. Se till att ni valjer ett avfall som hela laget tycker &r intressant, for ni kommer att lara
er massor om det.

Vilj forst ett avfall som du eller ndgon som du kanske skulle kasta. Valj ett foremal som passarinien av
kategorierna nedan.

Kategorier av avfall Exempel (ldgg till egna exempel om ni vill!)
Ateranvindbara: Saker som du eller ndgon annan e Klader (som fortfarande gar att anvanda)
kan anvanda igen e  Bocker

* Glasburkar

* Tallrikar och dricksglas

e Gamla leksaker

*  Plastkassar

* Vad ateranvander du mer?

Atervinningsbara**: Féremal som kan brytas ner e Laskflaska

och goras om till ndgot nytt e Konservburk

e Klader (trasiga)

e Bildack

e Skolpapper

* Transportkartong

* Bananskal*

*  Vad mer atervinner du?

Engangsféremal: Saker som bara kan anvédndas en *  Godispapper

gang innan de kastas * Engangsatpinnar

¢ Pappershandduk eller pappersservett

* Plastomslag

*  Forpackningar gjorda av en mangd olika material
*  Vad mer kastar du?

* Kompostering ar en process dar matavfall och vaxtavfall (som till exempel ett bananskal) bryts ner. Det komposterade avfallet blir
jord eller biogas.
** Rtervinningsbart ar material som kan brytas ner och géras om till nagot nytt, som till exempel flaskor eller burkar.

Kanske upptacker ni att nagra saker passar in i mer én en kategori beroende pa var ni bor eller hur ni
anvander sakerna. Det &r ok. Vélj bara den kategori som ni tror passar ert avfall bast och lar er sedan om
den.




3. Forska om det

Vad vet ni redan om ert avfall? Vad kan ni mer ta reda pa? Ni kanske vill stalla fragor som:

* Vad éar ert avfall gjort av? Har det nagon betydelse for var och hur ni kastar det?
* Vart tar ert avfall vanligtvis vagen efter att ni har kastat det? Kanske pa nagon av dessa platser:

o En atervinningsstation som kanske finns i narheten dar du bor. Pa atervinningsstationen
lamnar du férpackningar och tidningar som sedan gors om till ndgot nytt.

o En atervinningscentral dar atervinningsbart material sorteras innan det gors om till
nagot nytt eller slutar som deponi (avfall som inte kan atervinnas eller forbrannas).

o Enforbranningsugn dar sopor branns for att skapa energi. En forbranningsugn ar en
maskin som branner sopor. Forbrdanningsugnar branner ofta sopor for att skapa energi till
bostader eller foretag.

* Finns det nagra som bestammer vad som ska handa med ert avfall? Vad kallas deras yrken? Ni
kanske kommer pa yrken som:

o En miljdingenjor arbetar med att |6sa och férebygga problem som orsakas av avfall.

o Enrenhallningsarbetare hamtar avfall fran era hem eller arbetar pa en
atervinningscentral.

o Enstadsplanerare planerar for hur en hel stad ska hamta och hantera avfall.

* Hanteras ert avfall av nagot speciellt fordon eller nagon speciell maskin? Hur fungerar det?

* Skulle nagot nytt kunna tillverkas av ert avfall? Vad skulle det vara och hur tillverkas det?
Hitta fler satt att ldra er mer om ert skrdp och vad som hander med det.

* Anvadnd webbplatser, bocker eller dokumentarer.
* FOrsok att gora ett studiebesok till platsen dar ert avfall hamnar nar ni kastat det.
* Intervjua era familjer, era renhallningsarbetare eller andra manniskor i ert samhalle.
o Vet de vart ert avfall tar vagen?
o Har sattet att hantera avfall férandrats med tiden?
o Hur gor de for att minska mangden avfall och for att ateranvanda eller atervinna avfall?

Samla ihop all information ni fatt om ert avfall och diskutera i laget. Kanner ni att ni kan ganska mycket

om ert avfall nu? Da sa, da bygger vi!

4. Bygg det

Nu ar det dags att bygga er LEGO-modell. Visa ert avfall, vad som hander med det efter att ni kastat det

eller vart det tar vagen.




Bygg modellen s att ndgon av delarna kan réra sig. Behover ni en ledtrad? Kom ihag, manniskor ror sig
hela tiden! Om ert avfall inte kan roéra sig av sig sjalv kan ni kanske visa en person som hanterar avfallet?

Har ar nagra exempel.

Saker som kan ateranvidndas av dig eller nagon annan:

* Visa nagon som klipper trasiga klader i bitar fér att anvanda att stdda med.

* Visa en blomma som vaxer ur en blomkruka som ar gjord av en gammal plastflaska.

* Visa nagon som haller farsk sylt i en rengjord glasburk.

* Visa nagon som klipper i en gammal transportkartong for att gora en affischtavla for ett
skolprojekt.

* Visa ndgon som satter pa sig ett par donerade glaségon.
Foremal som kan brytas ner och atervinnas till nagot nytt:

* Visa nagon som dricker fran en laskburk.

* Visa en maskin som sorterar atervinningsbara flaskor, burkar, papper med mera.

* Visa en maskin som gor sonder anvanda plastflaskor sa att de kan goras om till nagot nytt.
* Visa en mask som hjalper till att kompostera (bryta ner) matavfall.

* Visa nagon som tillverkar en skjorta av atervunnen plast.
Saker som bara kan anvindas en gang och kastas bort:

* Visa nagon som tar bort en forpackning som inte gar att atervinna fran en ny leksak.
* Visa en bil som hamtar hushallsavfall.

* Visa en traktor som tacker 6ver ett nytt lager deponi pa en atervinningscentral.
Har ar reglerna for er modell:

* Bygg modellen utifran er egen fantasi, inte med hjalp av en byggbeskrivning.

* Modellen far endast byggas med LEGO-klossar. (Ni far inte anvanda DUPLO.)

* Nagot maste kunna rora sig pa modellen, kanske genom att anvanda en LEGO-motor? Rorliga
delar kan exempelvis vara remskiva, kuggvaxel, hjul, axel, skruv eller spak, men ni hittar sdkert
pa nagot eget som passar in.

* Modellen far inte vara storre dn 38x38cm. Anvand garna den stora gra LEGO-plattan, som har
just de matten. Det gor det lattare att fa ratt storlek pa modellen.

e Det rinte tillatet att mala modellen eller dekorera den med annat &n LEGO-klossar.



5. Visa upp det

Ditt lag har lart sig mycket, sa nu &r det dags att dela med er av er nyvunna kunskap till andra, sa att de
ocksa kan lara sig. Gor en affisch som beskriver ert projekt.

Tips pa innehall for affischen:

* Beratta nagot intressant om lagmedlemmarna.
* Visa vilket tema ni har jobbat med inom “Waste Wise”.
* Anvand teckningar, text, bilder eller sma saker pa affischen for att visa vad ni har lart er.

Férslag pa hur en affisch kan se ut:

"Lagets namn”

"FORSKNINGEN" Beritta om hur ni "Lagets namn”
valde att |6sa drets
Visa och berdtta om uppdrag. Berdtta nagot om
de resurser och den medlemmarna i laget.
information ni har hit-

tat om drets uppdrag. "VAR MODELL”
Beratta om modellen: Anvand gdrna bilder!
Vad den visar
Anvand gdrna bilder! Hur ni byggde den
Vad som ror sig och
varfor

Tips: Eftersom ni ldr er om avfall och dtervinning, skulle ni kunna Gtervinna en anvdnd transportkartong
fér att tillverka er affischtavia? Klipp bara till Iddan till rdtt storlek. Sedan kan ni antingen mala den i en
rolig firg eller anvédnda den som den dr.
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6. Dela med er av det

Antligen &r ni redo att dela med er till andra av det ni ldrt er. Ni bestimmer sjilva vilka ni vill dela det

med, men pa turneringen far ni dela era nya kunskaper med domarna.

Tips pa vilka ni kan dela med:

e Foraldrar.

* Ldrare.

* Andra elever.

* Nagra ni har samarbetat med, exempelvis foretag och sponsorer.

Pa turneringsdagen vill domarna girna hora er beritta om

* Ertlag.

*  Waste Wise — vilket omrade har ni studerat och hur ni hittade informationen.

* Hur modellen fungerar och hur ni har lart er tillsammans.

* Till sist kommer domarna ocksa att stalla fragor for att de ska lara sig sa mycket som mojligt av

er.

Resurser

Behover ni starthjalp? Ni hittar mer information under menypunkten ”Resurser” pa hjernekraft.org Dar

kan ni ocksa ladda ner lagledarhaftet som beskriver hela projektet.

Har ni fragor kan ni kontakta den lokala Jr.FLL-projektgruppen, eller skicka e-post till

mariann@firstscandinavia.org.




