FIRST
LEGO

MLEAGUE
CHALLENGE

Instruksjoner

Laget er ansvarlig for & formidle det de har oppnadd innenfor hvert kriterie. Denne
rubriken skal fylles ut pa bakgrunn av lagets presentasjon i Innovativt prosjekt.

Dommerne skal sjekke av en boks pa hver linje for & indikere hvilket niva laget
har oppnadd. Hvis lager presterer OVER FORVENTET, ma det kommenteres i

kommentarfeltet.

Innovativt prosjekt

Lagnr: Lagnavn:

Dommergruppe:

kryss av under:

| OPPSTARTEN
0-2

UNDER UTVIKLING
3-5

IDENTIFISERE - Laget har et tydelig definert problem som er godt utforsket.

Hvis laget er en kandidat for falgende,

Scandinavian Innovation Award
Laget har en spesielt innovativ idé og bgr
nomineres til Scandinavian Innovation Award.

Hvordan presterer laget over
forventning?

I:I Uklar definisjon av problemet

Delvis tydelig definisjon av
problemet

I:I Klar definisjon av problemet

@ Minimale bevis pa utforskning

Delvis bevis for utforskning av
en eller flere kilder

Klar og detaljert utforskning fra
flere og varierte kilder

DESIGN - Laget samarbeidet under arbeidet med & planlegge prosjektet og & utvikle ideene deres.

Minimale bevis pa en effektiv
prosjektplan

Delvis bevis pa en effektiv
prosjektplan

Klare bevis pa en effektiv
prosjektplan

Minimale bevis pa en
utviklingsprosess som har
involvert alle lagmedlemmer

Delvis bevis pa en
utviklingsprosess som har
involvert alle lagmedlemmer

Klare bevis pa en
utviklingsprosess som har
involvert alle lagmedlemmer

S O |80

SKAPE - Laget utviklet en origina

| idé eller bygget videre pa en eksisterende idé med en prototypemodell/tegning som

representerer Igsningen.

Minimal forklaring av den
innovative lgsningen

Enkel forklaring av den
innovative lgsningen

Detaljert forklaring av den
innovative Igsningen

Uklar modell/tegning som
representerer lgsningen

Enkel modell/tegning som
representerer lgsningen

Detaljert modell/tegning som
representerer Igsningen

Hjfe

UTVIKLE - Laget deler ideene sine med andre, samler inn tilbakemelding, og har lagt til forbedringer i Iasningen sin

Minimal deling av lgsningen
med andre

Lgsningen er delt med minst
en person eller gruppe

Lagsningen er delt med flere
personer eller grupper

[]

Minimale bevis pa at laget har
lagt til forbedringer basert pa

Delvis bevis pa at laget har
lagt til forbedringer basert pa

tilbakemeldinger

tilbakemeldinger

Tydelige bevis pa at laget har
lagt til forbedringer basert pa
tilbakemeldinger

[]

FORMIDLE - Laget har delt en effektiv presentasjon av Igsningen deres, innvirkningen den har pa andre, og feiret lagets fremgang.

Uklar forklaring av lgsningen
og potensialet for innvirkning

Delvis forklaring av Iazsningen
og potensialet for innvirkning

Klar forklaring av Igsningen og
potensialet for innvirkning

O

Presentasjonen viser minimalt
av stolthet eller entusiasme
for arbeidet

.

Presentasjonen viser delvis
@ stolthet eller entusiasme for
arbeidet

Presentasjonen viser tydelig
@ stolthet eller entusiasme for
arbeidet

O

Kriterier merket med dette symbolet teller som poeng mot prisene i
begge kategoriene Innovativt prosjekt og Kjerneverdier.




FIRST
LEGO

MLEAGUE
CHALLENGE

Instruksjoner

Teknologi

Lagnr: Lagnavn:

Dommergruppe:

Laget er ansvarlig for & formidle det de har oppnadd innenfor hvert kriterie. Denne rubriken skal
fylles ut pa bakgrunn av lagets presentasjon i Teknologi.

Dommerne skal sjekke av en boks pa hver linje for a indikere hvilket niva laget har oppnadd. Hvis
lager presterer OVER FORVENTET, ma det kommenteres i kommentarfeltet.

| OPPSTARTEN
0-2

UNDER UTVIKLING
3-5

MESTRER
6-8

Hvordan presterer laget over
forventning?

ved behov.

IDENTIFISERE - Laget avgjorde hvilke oppdrag de skulle forsgke & Igse, utforsket bygge- og programmering

sressurser, og opps@kte veiledning

Minimale bevis pa
oppdragsstrategi

Delvis bevis pa
oppdragsstrategi

Klare bevis pa
oppdragsstrategi

[]

Minimal bruk av bygge- eller
programmeringsressurser

Noe bruk av bygge- eller
programmeringsressurser

Tydelig bruk av bygge- eller
programmeringsressurser i trad
med oppdragsstrategien

O

DESIGN - Lagmedlemmer samarbeidet om design og utviklet bygge- og

programmeringsferdighetene de hadde behov for.

Minimale bevis pa at alle
lagmedlemmer bidro med
ideer

Delvis bevis pa at alle
lagmedlemmer bidro med
ideer

Klare bevis pa at alle
lagmedlemmer bidro med ideer

o

Minimale bevis pa bygge- og
programmeringsferdigheter
hos alle lagmedlemmer

Delvis bevis pa bygge- og
programmeringsferdigheter
hos alle lagmedlemmer

Klare bevis pa bygge- og
programmeringsferdigheter
hos alle lagmedlemmer

[]

SKAPE - Laget utviklet originale design eller forbedret eksisterende i for!

hold til deres oppdragsstrategi

Uklar forklaring av utstyr og
formalet de har

Enkel forklaring av utstyr og
formalet de har

Klar og tydelig forklaring av
utstyr og formalet de har

[]

Uklar forklaring av
programmer og/eller
sensorbruk

[]

Enkel forklaring av
programmer og/eller
sensorbruk

[]

Tydelig forklaring av
programmer og/eller
sensorbruk

[]

[]

UTVIKLE - Laget testet roboten og programmene sine jevnlig for & identifisere forbedringsomrader, og inkluderte oppdagelsene sine i Izsningene

Minimale bevis pa testing av
robot og programmer

Delvis bevis pa testing av
robot og programmer

Klare bevis pa testing av robot
og programmer

Minimale bevis pa
forbedringer basert pa testing

Delvis bevis pa forbedringer
basert pa testing

Tydelig bevis pa forbedringer
basert pa testing

[

FORMIDLE - Laget har pa en effektiv mate forklart det de har lzert fra robotdesignprosessen, og feiret lagets fremgang.

Uklar forklaring av prosess og
hva laget har leert

Enkel forklaring av prosess og
hva laget har leert

Detaljert forklaring av prosess
og hva laget har leert

av stolthet eller entusiasme
L for arbeidet

@ Presentasjonen viser minimalt

stolthet eller entusiasme for

@ Presentasjonen viser delvis
arbeidet

Presentasjonen viser tydelig
@ stolthet eller entusiasme for

arbeidet

ojxe)

Kriterier merket med dette symbolet teller som poeng mot prisene
i begge kategoriene Teknologi og Kjerneverdier.



