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Huvudprinciper

BIOGLOW™ Future Edition

Dessa principer Iigger till

grund for alla bedomningar

och bandomarbeslut:

eller uppdragen har det ingen betydelse.
* Vid tveksamhet doms det till lagets fordel:

avgora, ska beslutet fattas till lagets fordel.
och tavlingsresurser som publicerats pa
hjernekraft.org ska anvandas som grund for

beslut. Domarna kommer att anvanda dessa

beslut.
* Uppdateringar: Om nagot andras eller

Uppdateringar galler endast for framtida
turneringar.

turneringen ar slutgiltigt.

* Hall det enkelt: Om nagot inte namns i reglerna

Om en situation &r for svar eller for jamn for att

o Officiella kallor: Endast uppdateringar, videor

material tillsammans for att fatta basta majliga

behover fortydligas publiceras en uppdatering.

e Slutgiltigt beslut: Huvuddomarens beslut under
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2. Podangberdkning:............................... )

» Efter varje match gar bandomaren igenom resultatet tillsammans med laget
och registrerar det.
» Poangen baseras pa de synliga slutférhallandena pa varje lags sida av den
gemensamma banan nar matchen ar slut, om inget annat anges. Handlingar
1 M h o . som utfors efter att tiden har gatt ut réknas inte.
° qtc ens gqng. ,,,,,,,,,,,,,,,,,, :+ Nar nagot ska vara "i” ett omrade, raknas linjerna som avgransar omradet
. . . och luftutrymmet ovanfér omradet som "i”, om inget annat anges.
I . » Nar laget och domaren ar éverens blir poangen officiell. Om de inte ar
: Overens fattar huvuddomaren det slutgiltiga beslutet.
-+ Vid en turnering ska lagen genomféra tre officiella matcher i de inledande
“’ . omgangarna. Endast lagets basta poang av de tre matcherna réknas for
. vidare kvalificering till finalomgangar. Vid lika poang anvands det nast basta
och darefter det tredje basta resultatet for att avgora placeringen. Om det
fortfarande ar oavgjort efter alla matcher avgér turneringens huvuddomare

. e . . hur situationen ska hanteras. .
Forberedelser infor match : it esceesteseteseeaseasetesetetsceesteseteseensaeottorennnaons o0 :

Forberedelser infor inspektion

Inspektion fore match
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Match : « Lagen ska visa FIRST® karnvarden nar de deltar i tavlingen.
. . Var vanliga och respektfulla mot alla hela tiden. Beteende som strider mot
. karnvardena kan raknas som storning och leda till en bestraffning.
Podingberdkning « Bandomarna registrerar en poang for Gracious Professionalism® for varje
“, . : match. Om ett lag inte kommer till sin match far laget inga poang foér Gracious
. : Professionalism®.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

<«

Ta bort utrustningen och aterstall

Y, LEGO®Kklossar:.........cccooovvviieeiiieiiiieeee, .

+ Icke-elektriska LEGO-klossar far anvéndas i valfritt antal och fran vilket set som helst. -
* LEGO-klossar far inte limmas, malas eller modifieras pa nagot satt. .
* LEGO-sndren och -slangar far klippas till dnskad langd.
* “Wind up” - motorer och pneumatik ar inte tillatna.

:.. » Extra installationer ar inte tillatna.

* Matcherna genomférs pa officiella tavlingsbord.

« Matcherna bérjar med en nedrakning.

* Varje match varar i 2 minuter och 30 sekunder.

* Nar tiden ar slut maste alla deltagare omedelbart
sluta och lagga ifran sig utrustningen.




Utrustningen som laget tar
med till matchen maste
uppfylla foljande regler:

5 Hardvara: ..ocoooooeeieiiei,
r r :

:

:

Endast féljande utrustning far anvandas,
och den maste vara av exakt angiven typ ~\
och i angivet antal:

6. Anslutningskort: .................... .

* 1 anslutningskort fér hardvara p& banan (obligatoriskt, valfri farg)
* Upp till 3 extra anslutningskort som laget kan anvanda under .
matchen (valfritt, valfri farg)

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

7 Enheter: ..., .

2x handkontroll 2x enkelmotor
© + Upptill 1 barbar dator eller surfplatta
Se "Rollbaserade regler” for begransningar av hardvara som galler for .« Laddningskablar eller power banks ar inte tillatna vid banan
varije roll. : : under matchen.

Ingen annan elektronisk hardvara ar tillaten. . -+ Mus eller andra elektroniska enheter r inte tillatna.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo




Innan matchen borjar maste lagen lagga

Inspektion och forberedelser fore match fram sin utrustning fér inspektion och

placera allt enligt foljande krav.

8. Obligatorisk hardvara pabanan: .. ... Y ,_-

Fore inspektionen maste varje lag tillhandahalla féljande LEGO® Education-
hardvara (fulladdad och utan monterade delar) som ska anvandas for att styra
banan:

o 1 x dubbelmotor (modellen med det stora tradet)

o 1 x fargsensor (modellen med ungskogen)

o 1 x enkelmotor (bikupemodellen)

o 1 x anslutningskort (férvaras av domaren under matchen)

Den obligatoriska hardvaran for banan raknas in i den totala mangden

tillaten utrustning som anges ovan.

* Fargsensorn som ar integrerad i ungskogsmodellen kopplas ihop med
enkelmotorn i bikupemodellen pa det motsatta lagets banhalva med hjalp
av det obligatoriska anslutningskortet. Domaren férvarar detta kort under
matchen.

o

9. Startplacering: ... .

« Korbasen och eventuella anslutningskort som anvands tillsammans med
korbasen eller robotverktyget ska starta i teknikeromradet.

« Lagets barbara dator eller surfplatta, om tillampligt, och eventuella anslutningskort
som anvands tillsammans med det stora tradet ska starta i specialistomradet.

» All annan utrustning ska starta inom sitt angivna omrade och maste fa plats helt
inom omradet. Under inspektionen far utrustningen inte vara hégre an 203 mm.

« Utrustningen maste stanna kvar i det omrade dar den kontrollerades fram ftill
matchstart. Planera forberedelserna noggrant. Ingenting far éverlamnas mellan
deltagarna under matchen.
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10. Forberedelsetid: .................. .

» Efter inspektionen far lagen lite tid att satta pa plats
och koppla ihop hardvaran, justera utrustningen inom
tavlingsomradena och gora sig redo for matchstart.

* Anvand den har tiden till att stélla eventuella fragor till
domaren.

» Dubbelmotorn placeras i det stora tradet enligt bygg-
beskrivning. Om ett lag har forberett sig (tréanat eller
programmerat) och av misstag roterat roterat dubbelmotorn
180 grader sa accepteras denna position och laget kan starta
matchen som planerat.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

12. Anvandning av handkontroller:

* Upp till tva handkontroller ar tillatna:
o 1 x handkontroll for féraren
o 1 x handkontroll for specialisten
» Funktionella verktygstillbehor, sasom t.ex gripklor eller
uppsamlare, ar tillatna men far inte anvandas som verktyg for
andra handlingar an avsedda under matchen.
* Handkontrollerna kontrolleras fére matchen och dvervakas
under matchen.

11. Val av deltagare:

® oo

13. Forvaring:

® oo

ooooooooooooooooooooo

Varje lag utser en deltagare till varje roll i matchen: férare, operatér,
tekniker och specialist.

Deltagarna maste hela tiden halla sig inom sina angivha omraden.
Nar matchen har startat far deltagarna inte byta plats med andra
lagmedlemmar.

Alla andra lagmedlemmar maste halla sig borta fran banan under
hela matchen.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooo

Efter inspektionen maste all utrustning antingen finnas pa banan
eller hallas av deltagarna. Lagen far inget extra férvaringsutrymme.
Ingenting far férvaras pa golvet under matchen.

Utrustning far tillfalligt sticka ut éver banans kant nar den

anvands, men far inte placeras eller hallas dar for att skapa extra
férvaringsutrymme.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo




14. Gemensamma regler for alla deltagare:

Foljande regler galler for alla roller under matchen.

» Deltagarna far inte ta isar eller andra nagon av installationerna, inklusive 3M™ Dual
Lock™.

» Deltagarna far inte anvanda en annan deltagares verktyg, om inget undantag
uttryckligen anges.

» Deltagarna far endast hantera foreméal som befinner sig helt inom det egna omradet
(se Uppstaliningskarta), om inget undantag uttryckligen anges.

» Foremal far endast flyttas ut fran omradena pa banan med hjélp av ett verktyg.
Ingenting far skjutas, kastas eller Iamnas 6ver for hand fran en deltagare till en
annan.

» Bandomarna har sista ordet. Om en domare kraver att ett féoremal lamnas in under
matchen maste det dverlamnas omedelbart.

Varje deltagares rollkort innehaller ett exempel pa hur ett verktyg kan utformas.
Anvand det som en utgangspunkt, inte som ett krav. Lagen bor anpassa
verktygets utformning och programmering efter sin egna strategi.



Rollbaserade regler

15. Regler f.o.r Hansynsregel:

) Om korbasen fastnar maste domaren meddelas.
for’CI re: Teknikern far fiytta tillbaka korbasen till
teknikeromradet. Foljande galler:

» Foéremal som kérbasen har i sin besittning (bar)

Forarverktyg: En handkontroll och en kdrbas som lamnas till domaren och tas ur spel.
innehaller en dubbelmotor. + Foremal som kdrbasen inte har i sin besittning
(skjuter) ligger kvar dar de ar.
+ Korbasen kan styras med handkontrollen eller + Strategiskt missbruk av denna hansynsregel
kéra autonomt. kan leda till bestraffning.

» Forare far inte hantera utrustning eller
installationer, med undantag for sin handkontroll.
Forare far inte vid nagot tillfalle réra eller gora
andringar pa korbasen.

Kdrbasen kan anvandas for att flytta robotverktyget utanfor teknikeromradet for att utféra uppdrag.

BIOGLOW™ Future Edition SIDA 8



Rollbaserade regler

P * Mangroverotter: Mangroverétterna ar en del av
oper’ator: operatorens tavlingsomrade. Operatéren maste dock
anvanda ett verktyg for att hamta féremal som befinner
sig bland rotterna. Nar nyckelarten eller resursbrickan ar
helt ute ur de sammanflatade rotterna (i verktyget ovanfor

0 16. Regler for Hansynsregel:

Operatorsverktyg: Mekaniska verktyg som ar rotterna, operatdrsomradet eller hamtningszonen) far ni
konstruerade helt av LEGO-klossar utan elektriska hantera den med handerna.
komponenter.
* Dekorative element: Operatdren far rotera de
» Endast nyckelarter och resursbrickor far lamna dekorativa elementen, inklusive bladen och rétterna, pa
operatdrens omrade. operatorsbarriaren sa att de passar er strategi, men man
» Operatorens verktyg maste hela tiden vara helt far inte ta bort dem.

inom operatérens omrade.
* Hamtningszon: Direkt utanfor operatérsomradet finns
en hamtningszon, markerad med en streckad linje.
Operatoren far hamta nyckelarter och resursbrickor med
handerna om de befinner sig helt eller delvis inom denna
zon och ta in dem i operatérsomradet. Operatéren far inte
rora nagra andra féremal i denna zon.
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n 17. Regler for
tekniker:

Teknikerverktyg: Ett robotverktyg som innehaller en enkelmotor och en fargsensor.

* Robotverktyget maste styras direkt via motodrivning, aktiveras av en fargsensor eller
programmeras for att fungera autonomt.
+ Foremal far endast lamna teknikeromradet med hjalp av robotverktyget eller kérbasen.

Teknikern far gora andringar pa kérbasen, inklusive att byta verktygstillboehor, nar den befinner sig helt inom teknikeromradet.




Specialistverktyg: En handkontroll, dubbelmotorn som
ar inbyggd i det stora tradet och en enhet (barbar dator
eller surfplatta) som anvands for att kéra lagets program.

* Dubbelmotorn i det stora tradet kan styras med
handkontrollen eller kéras autonomt.

» Specialisten kan styra andra deltagares verktyg
genom ett program som kors pa er barbara dator eller
surfplatta.

» Specialisten far inte hantera utrustning eller
installationer, med undantag for specialistens verktyg.
Se aven hansynsregeln om poangbrickor.

Hansynsregel: Om ett féremal kommer in i
specialistens omrade maste specialisten vanta tills det
har stannat helt.

* Poangbrickor: Om nyckelarter eller resurser blir
liggande helt eller delvis i specialistens omrade far
specialisten lagga dem i brickatervinnaren for att
skicka tillbaka dem ut pa banan.

* Andra foremal: Om lagets utrustning eller
installationer blir liggande helt eller delvis i
specialistens omrade far specialisten antingen
lata dem ligga kvar dar de ar, sa att korbasen kan
hamta dem senare (ror eller flytta dem inte — de
maste ligga kvar dar de stannade), ELLER Iamna
dem till domaren, som tar dem ur spel under resten
av matchen.



19. Fastkord utrustning och kontroll: ............ )

» Fastkord utrustning som inte langre ar under en deltagares direkta kontroll och som ligger
pa banan helt eller delvis utanfér det omrade dar den ska vara, ligger kvar dar den ar om
den inte flyttas som en del av den normala tavlingen.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

20.Storningar: ... ,

» Lag far inte anvanda utrustning eller vidta atgarder, inklusive kvarlamnad utrustning, pa
ett satt som blockerar, begransar, omdirigerar eller pa annat satt negativt paverkar det
andra lagets rorlighet, tilltrade eller poangplockning.

*  Om ett féremal som orsakar en stérning innehaller elektroniska komponenter aterférs
det till teknikeromradet. Annars tar domaren féremalet ur tavlingen under resten av
matchen.

» Poang som laget som orsakat stérningen far som ett direkt resultat av detta raknas inte.

* Poang som det andra laget forlorar som ett direkt resultat av stérningen aterstalls

omedelbart.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



21.Bestraffning: ... ,

» Varje gang ett lag orsakar en storning far laget en bestraffning.
* Domaren meddelar muntligt varje stérning nar den intraffar, sa att lagen vet att en stérning
har registrerats och hur manga stérningar de har fatt.
» Bestraffningen okar for varje storning:
o Forsta bestraffningen: 10 podng dras av fran matchresultatet
o Andra bestraffningen: Ytterligare 20 poang dras av fran matchresultatet
° Tredje bestraffningen: Matchresultatet blir noll poang

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

22. Avsikt och befogenhet: ... )

* Bandomarna har den slutgiltiga beslutanderatten nar det galler avsikt, stérningar,
bestraffningar och borttagning av foremal fran matchen.
Om en situation ar oklar ska beslutet fattas till det berérda lagets fordel.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Den har ordlistan definierar centrala begrepp som anviinds i regelhaftet och
tavlingsmaterialet. Lagen bor kdnna till och forsta dessa definitioner innan de

deltar i tavlingen.
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Utrustning Utrustning omfattar allt som ett lag tar med sig till matchen. Detta inkluderar barbar dator eller surfplatta, LEGO® Education Computer
Science & Al-hardvara, anslutningskort, vektygstillbehar, tillbehér och LEGO-klossar.

Banan Det ar det sammanlagda tavlingsomradet som avgransas av kantvaggar och bestar av tva halvor som satts ihop och riktas in med hjalp
av de angivna inriktningstrianglarna. Tillsammans bildar de ett gemensamt tavlingsomrade dar tva lag tavlar sida vid sida om att utféra
uppdrag under matchen.

Installation LEGO-modeller som &r placerade pa banan. Lagen interagerar med installationerna pa olika satt for att utféra uppdrag och fa poang.

Banhalva En enkel traningsuppstallning som bestar av en banmatta. Den anvands av ett lag for att bygga, testa och 6va pa uppdrag. Den
kompletta banan bildas nar tva halva banor satts ihop och riktas in for en match mellan tva lag.

Match En period pa 2 minuter och 30 sekunder da lagen utfér sa manga uppdrag som mgjligt for att fa poang.

Uppdrag Uppgifter som kan utféras for att fa poang. Lagen kan forsdka utféra uppdragen i valfri ordning eller kombination.

LEGO Klossar

LEGO Element som producerats av LEGO. Det offattar de deler som finns och funnits i LEGO och LEGO Technic set genom tiderna

(snoren, slangar, gummisnoddar m.m. omfattas alltsa av definitionen)

\~
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