Flodesschema for bedomning

Under beddmningen presenterar lagen sitt projekt och sitt arbete
med teknisk design for domarna. Domarna lyssnar pa lagets

presentationer, staller fortydligande fragor och anvander det laget

formedlar for att bedéma arbetet utifran bedémningsformularet.

Valkomna

Domarna presenterar sig medan laget gor i ordning det

material de har med sig.
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Presentation av projektet
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LEAGUE

| slutet av samtalet ger domarna aterkoppling pa vad laget har
astadkommit och rekommenderar nasta steg for att vidareutveckla
arbetet. Aterkopplingen ska alltid vara positiv eller konstruktiv,
uppmarksamma lagets prestationer och stddja fortsatt utveckling.

------------------ LAGET KOMMER IN

2 minuter

5 minuter

Laget presenterar sitt projektarbete.
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Fragor och svar om projektet

3 minuter

Domarna staller fortydligande fragor och laget svarar.
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Presentation av teknisk design
Laget presenterar sitt arbete med teknisk design och sin 5 minuter

matchstrategi.
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Fragor och svar om teknisk design

3 minuter

Domarna staller fortydligande fragor och laget svarar.
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Fragor och svar om kdrnvdrdena

3 minuter

Domarna staller fragor om karnvardena och laget svarar.
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lo\t.erkoppling fran domarna

Domarna lyfter fram det laget har gjort bra och ger tips for

det fortsatta arbetet.

3 minuter

.................. LAGET LAMNAR

Domarna registrerar poang och eventuella kommentarer

pa hjernekraft.org innan nasta lag kommer in. Om

10 minuter

beddmningsformularen ar i pappersformat Iamnas de till
domaransvarig efter avslutad bedémning.
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