) (2 Innovativt projekt

LEAGUE

Lagnr: Lagnamn: Domargrupp:
CHALLENGE
Instruktioner
Laget ar ansvarigt for att kommunicera vad de har uppnatt inom varje kriterium. Kryssa i rutan om laget ar en kandidat for att
Detta avsnitt ska fyllas i baserat pa lagets presentation i Innovativt projekt. nomineras till féljande:
Domarna ska kryssa i en ruta pa varje rad for att ange vilken niva laget har uppnatt. |:| Scandinavian Innovation Award
Om laget presterar OVER FORVANTAN maste det kommenteras i kommentarsfaltet. Laget har en speciell innovativ idé och bor

nomineras till Scandinavian Innovation Award.

0-2 3-5

| STARTFASEN UNDER UTVECKLING

Hur presterar laget éver forvéntan?

IDENTIFIERA - Laget har en tydlig problemstalining som de noggrant utforskat.

- Delvis tydlig definition av . -
I:I Oklar definition av problemet problemet I:I Tydlig definition av problemet I:I
- e . e . Tydlig och detaljerad
Minimalt med bevis for Delvis bevis pa utforskning av ch detay @
utforskning en eller flera kallor undersokning fran flera och

varierande kallor

DESIGN - Laget arbetade tillsammans for att planera projektet och utveckla sina idéer.

effektiv projektplan projektplan

Minimalt med bevis for en Delvis bevis pa en effektiv

Tydliga bevis pa en effektiv
projektplan

involverat alla lagmedlemmar

Minimala bevis pa en Delvis bevis pa en
@ utvecklingsprocess som har @ utvecklingsprocess som har
involverat alla lagmedlemmar

O [

Tydliga bevis pa en
@ utvecklingsprocess som har
involverat alla lagmedlemmar

SKAPA - Laget utvecklade en originalidé eller byggde vidare pa en befintlig idé med en prototypmodell/ritning som representerar Iésningen.

Minimal forklaring av den Enkel férklaring av den Detaljerad forklaring av den @
innovativa 16sningen innovativa I16sningen innovativa I6sningen

Otydlig modell/ritning som Enkel modell/ritning som Detaljerad modell/ritning som I:I
representerar l6sningen representerar I6sningen representerar Idsningen

UTVECKLA - Laget delar sina idéer med andra, samlar in feedback och har lagt till férbattringar i sin 16sning

Minimal delning av I6sningen Lésningen har delats med Losningen ar delad med flera I:I
med andra minst en person eller grupp personer eller grupper

Minimala bevis for att laget Delvis bevis pa att laget har Tydliga bevis pa att laget har

har lagt till férbattringar lagt till forbattringar baserat pa lagt till forbattringar baserat pa I:I
baserat pa feedback feedback feedback

FORMEDLA - Laget har pa ett effektivt satt presenterat sin Isning och hur den paverkar andra samt firat lagets framsteg.

Oklar forklaring av I6sningen Delvis forklaring av 16sningen Tydlig forklaring av I6sningen @
och potentialen for paverkan och potentialen for paverkan och potentialen for paverkan
Presentationen visar minimal Presentationen visar delvis Presentationen visar tydligt

stolthet eller entusiasm for stolthet eller entusiasm for stolthet eller entusiasm for @
arbetet arbetet arbetet

Kriterier som &r markerade med denna symbol réknas som poéng
fér priserna i bade kategorierna Innovativt projekt och Kéarnvérden.
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Teknik

Lagnr: Lagnamn:

CHALLENGE

Domargrupp:

Instruktioner

Laget ar ansvarigt for att kommunicera vad de har uppnatt inom varje kriterium. Detta avsnitt ska

fyllas i baserat pa teamets presentation i Teknik.

Domarna ska kryssa i en ruta pa varje rad for att ange vilken niva laget har uppnatt. Om laget
presterar OVER FORVANTAN maste det kommenteras i kommentarsfaltet.

UNDER UTVECKLING
3-5

| STARTFASEN
0-2

HAR UPPNATTS
6-8

Hur presterar laget éver forvéntan?

IDENTIFIERA - Laget bestamde vilka uppdrag som skulle genomféras
behov.

, undersokte byggnads- och programre

surser och sokte vagledning vid

Delvis bevis pa
uppdragsstrategi

Minimala bevis pa
uppdragsstrategi

Klare bevis pa
oppdragsstrategi

[]

Viss anvandning av bygg- eller
programmeringsresurser

Minimal anvandning av bygg-
eller programmeringsresurser

Tydlig anvandning av bygg-
eller programmeringsresurser
i Overensstammelse med
uppdragsstrategin

O

O

DESIGN - Lagmedlemmarna samarbetade kring konstruktioner och utvecklade de bygg- och programmeringsfardigheter de behdvde.

Delvis bevis pa att alla
lagmedlemmar bidrog med
idéer

Minimala bevis for att alla
lagmedlemmar bidrog med
idéer

Tydliga bevis pa att alla
lagmedlemmar bidrog med
idéer

o

Delvis bevis pa bygg- och
programmeringskunskaper
hos alla lagmedlemmar

Minimala bevis pa bygg- och
programmeringskunskaper for
alla lagmedlemmar

Tydliga bevis pa bygg- och
programmeringskunskaper
hos alla lagmedlemmar

[]

SKAPA - Laget utvecklade en egen design eller forbattrade befintlig i forhallande till sin uppdragsstrategi.

Enkel férklaring av utrustning
och dess syfte

Oklar forklaring av utrustning
och dess syfte

Tydlig och kortfattad forklaring
av utrustningen och dess syfte

[]

Enkel forklaring av program
och/eller anvandning av

Otydlig forklaring av program
och/eller anvandning av

Tydlig forklaring av program
och/eller anvandning av

[]

sensorer sensorer sensorer
UTVECKLA - Laget testade sina robotar och program regelbundet for att identifiera férbattringsomraden och inkluderade sina upptéckter i
I6sningarna.

Delvis bevis pa testning av
robot och program

Minimala bevis pa testning av
robot och program

Klara bevis pa testning av
robot och program

[]

Minimala bevis pa
forbattringar baserat pa
testning

Delvis bevis pa forbattringar
baserat pa testning

Tydliga bevis pa forbattringar
baserat pa testning

O

FORMEDLA - Laget har pa ett e

ffektivt satt forklarat vad de har lart sig

av robotdesignprocessen och firat sina framsteg.

Enkel forklaring av processen

Otydlig forklaring av processen
och vad laget har lart sig

och vad laget har lart sig

Detaljerad forklaring av
processen och vad laget har
lart sig

O

Presentationen visar delvis
stolthet eller entusiasm for
arbetet

Presentationen visar minimal
stolthet eller entusiasm for
arbetet

O O

.

Presentationen visar tydligt
stolthet eller entusiasm for
arbetet

O

O
O

Kriterier som &r markerade med denna symbol réknas som
poéng for priserna i bade kategorierna Teknik och Kérnvérden.



