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Prosjektbeskrivelse
Prosjektbeskrivelsen lastes opp som en PDF på veiledersiden på hjernekraft.org av veileder. 
Prosjektbeskrivelsen er ikke en del av bedømmelsen, men må leveres innen fristen til din lokale turnering, slik at dommerne er forberedte og kan stille dere gode spørsmål på turneringsdagen.

Tegnbegrensning:
Prosjektbeskrivelsen skal ikke være lengre enn 2600 ord.
Hvert lag kan legge til maks fem bilder per kategori. Komprimer bildene før dere legger de inn i dokumentet.
Skriv 1-3 setninger til hvert spørsmål. 


Innovativt Prosjekt  
Hva er utfordringen dere bestemte dere for å løse?

Hvorfor ønsket dere å løse akkurat denne?

Beskriv løsningen deres:

Hvordan kom dere fram til løsningen?
 
Hvilke utfordringer møtte dere underveis i prosjektet?
 
Hvem har dere delt løsningen deres med? Har dere delt løsningen med noen som kan ha nytte av den?

Hvordan har dere brukt kjerneverdiene i arbeidet med Innovativt prosjekt? 
 

Teknologi (Gjelder Founders Edition – Challenge)
Robotfunksjoner:
Hva er deres favoritt?
Hva er det mest innovative på roboten deres?

Verktøy: 
Hvis dere har designet verktøy til roboten deres; beskriv verktøyene og funksjonen de har.

Motorer:
Hvilke motorer har roboten og hva er formålet med dem?

Sensorer:
Hvilke sensorer har roboten og hva er formålet med dem?

Strategi:
Beskriv kort strategien deres på robotbanen.

Programmering:
Hvor mange programmer har dere? Hvilket program er dere mest fornøyd med og hvorfor?

Hvordan har dere brukt kjerneverdiene i arbeidet med Teknologi? 

Teknologi (Gjelder Future Edition 8–16 år)
Lagverktøyenes funksjoner:
Hvilket er deres favoritt?
Hva er det mest innovative med lagverktøyene deres?

Tilbehør og verktøy:
Hvis dere har designet tilbehør til kjøreenheten deres – beskriv tilbehøret og funksjonen det har.

Motorer:
Hvilke motorer har lagverktøyene, og hva er formålet med dem?

Sensorer:
Hvilke sensorer har lagverktøyene, og hva er formålet med dem?

Strategi:
Beskriv kort strategien deres på banen.

Programmering:
Hvis dere har brukt programmering: Hvilket program eller hvilken del av programmet er dere mest fornøyde med, og 
hvorfor?

Hvordan har dere brukt kjerneverdiene i arbeidet med Teknologi?
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