
Lagnavn:

Dommer- og lagsignatur:

Runde:

Utstyrsinspeksjon
 Robot og alt utstyr i ett startområde og 
 under 305 mm

 Roboten og alt utstyr i to startområder 
 og under 305 mm

13 Bytt transportvei
 Skipet er i ny fraktrute og berører matten

01 Koralloppdrettsanlegg
 Koralltreet henger på støtten for koralltre

 Bonus: Bunnen av koralltreet er i holderen sin

 Hvis korallknoppene er vendt opp

02 Hai
 Haien berører ikke grotten

 Haien berører matten og minst delvis i haiens habitat

05 Marulke
 Marulk innelåst i skipsvraket

09 Uventet møte
 Ukjent skapning er sluppet fri

 Ukjent skapning er minst delvis på kald  
 havkildebunn

10 Send over undervannsfartøyet
	 Lagets	gule	flagg	er	nede

 Bonus: Undervannsfartøyet er klart nærmere 
 motstanderens bane

11 Oppdagelse med sonar
 En hval er synlig

 Bonus: Begge hvalene er synlige

06 Reis masten
 Skipets mast er helt oppreist

07 Krakens skatt
 Skattekisten er helt utenfor krakens rede

15 Forskningsfartøy
 Antall prøver eller gjenstander minst delvis i  
 forskningsfartøyets lasterom

 Havnens lås er minst delvis inne i forskningsfartøyets  
 løkke

Presisjonsbrikker
 0 presisjonsbrikker igjen

 1 presisjonsbrikke igjen

 2 presisjonsbrikker igjen

 3 presisjonsbrikker igjen

 4 presisjonsbrikker igjen

 5 presisjonsbrikker igjen

 6 presisjonsbrikker igjen

04 Dykker
 Dykker berører ikke koralloppdrettsanlegget

 Dykker henger på korallrevets støtte

Kampnummer:

SUBMERGEDSM

03 Korallrev
 Korallrev vendt opp og berører ikke matten

 1 revsegment oppreist utenfor hjem

 2 revsegment oppreist utenfor hjem

 3 revsegment oppreist utenfor hjem

08 Kunstig habitat
	 Antall	kunstig	habitat	helt	flatt	og	oppreist

12 Mate hvalen
 Antall krill minst delvis inni hvalens munn

14 Innsamling av prøver
 Vannprøve helt utenfor vannprøveområde

 Havbunnsprøven berører ikke havbunnen

 Planktonprøven berører ikke tareskogen

 En del av treforken fjernet fra skipsvraket

 Bonus: Begge delene til treforken berører ikke  
 skipsvraket


