A

FIRST

\ M LEGO
BIOGLOW LEAGUE
w2 CHALLENGE

Veiledning for oppsett av banen

Dette dokumentet er en referanseveiledning for installasjonenes startposisjoner og er
kun beregnet for bruk under turneringer. Det skal ikke brukes til @ vurdere om oppdrag
er utfort eller til poengberegning.

For detaljert oppsett av bord og matte, se videoen for oppsett av banen. For regler og
poengberegning, se Regelheftet for robotkonkurransen og videoen om oppdragene.

VIKTIG: Alle installasjoner skal plasseres i henhold til markeringene pa matten.



Dokk for utskiftbar modell

Plassering av installasjoner (oppcrag 13-19
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: Dronekartleggi

Oppdrag 01




Frgene ma settes opp i den
rekkefglgen som vises. Men |
konkurranser kan retningen
pa de grgnne rgrene variere.



Oppdrag 03: Snu steinen




Oppdrag O4: Lykkeblader

Plasseringen av bladet og
lgvgresshoppen vil bl
tilfeldig valgt av dommeren
ved starten av hver kamp.
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Oppdrag 05: Rgtter som strekker seg
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oppdrag 07
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Bladskj

Oppdrag 06




Oppdrag 08: Frigjgr treet & Oppdrag 09: Forskningsplattform




Oppdrag 10: Sarbare mikrohabitater




Oppdrag 11: Vindu til fortiden




Oppdrag 12: Skogens eldste




Oppdrag 13: Ngkkelarter

Utskiftbar
installasjon

Plasseringsalternativer:
« Gruvedokk (vist)

« Bydokk

« Gardsdokk




Oppdrag 14: Frg til fornyelse

Utskiftbar
installasjon

Plasseringsalternativer:
« Gruvedokk (vist)

« Bydokk

« Gardsdokk




Oppdrag 15: Biosentrisk arkitektur

Utskiftbar
installasjon

Plasseringsalternativer:
« Gruvedokk (vist)

« Bydokk

« Gardsdokk




Presisjonsbrikker

Presisjonsbrikkene handteres
av banedommeren.
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