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Instruktioner Kryssa i rutan om laget ar en kandidat for att
Lagen ska férbereda en 5-minuterspresentation for att presentera sitt projektarbete. nomineras till féljande:
Efter presentationen kommer domarna att stéalla fortydligande fragor. Domarna ska
soka efter dokumentation och bevis bade i presentationen och i svaren pa fragorna [ ] Scandinavian Innovation Award
for att kunna bedéma laget utifran kriterierna i bedémningsformularet. Laget har en speciell innovativ idé och bor

nomineras till Scandinavian Innovation Award.
Domarna ska kryssa i en ruta per rad for att ange vilken niva laget har uppnatt. Om
laget presterar OVER FORVANTAN maste detta kommenteras i kommentarsfaltet.
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UTFORSKA - Hur har laget undersokt eller gjort efterforskningar for att vélja inriktning pa projektet?

Laget forklarar tydligt hur utforskningen (till exempel
genom projektspar) paverkade projektets inriktning.

Laget anvander flera relevanta kallor for att lara sig mer
om den valda fragestallningen.

| [
| [
| [
& [

IDEUTVECKLING - Vilka idéer utvecklar laget baserat pa sina undersskningar?

Laget har utforskat flera idéer och forklarar tydligt
motiveringen till sitt val.

Laget forklarar tydligt processen med att vidareutveckla
och forbattra idén baserat pa undersokningar eller
feedback.

Laget forklarar tydligt det innovativa tillvagagangssattet
eller det originella tdnkandet bakom projektidén.
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GENOMFORANDE - Hur kan lagets idé ha en positiv inverkan?

Laget identifierar tydligt vem som kommer att anvanda
idén i praktiken och vilken inverkan den kan ha.

Laget identifierar tydligt de steg som ar nédvandiga for
att genomféra idén.

Laget bedémer hur genomférbar idén ar, inklusive
utmaningar och avvagningar.
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KOMMUNIKATION - Hur presenterar laget arbetet med projektet?

Laget anvander tydliga visuella hjalpmedel, modeller I:I I:I I:I
eller prototyper for att stédja presentationen av projektet.

Laget férklarar hur alla medlemmar bidrar pa ett @ @ @ @
meningsfullt satt till utvecklingen av projektet.

Kriterier markerade med denna symbol réknas som podng for priserna i bada kategorierna Innovativt projekt och Karnvérden.
Kérnvérdena véger 20 % fér att vinna Champion-priset, och lagen ska visa hur de anvénder kédrnvédrdena bade i sitt arbete och
under hela turneringsdagen.
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Instruktioner

Lagen ska forbereda en 5-minuterspresentation dar de presenterar sin tekniska designprocess och strategi pa banan. Efter presentationen
kommer domarna att stalla fortydligande fragor. Domarna ska soka efter exempel och dokumentation bade i presentationen och i svaren pa

fragorna nar de bedémer laget utifran bedémningsform

ularet.

Domarna ska kryssa i en ruta per rad fér att ange vilken niva laget har uppnatt. Om laget presterar OVER FORVANTAN maste detta

kommenteras i kommentarsfaltet.
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IDENTIFIERA - Hur évar laget och identifierar omraden som de kan forbattra?

Laget forklarar hur de har anvant guidat uppdrag och
resurser for byggande och programmering.
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Laget identifierar forbattringsomraden i
standardverktygen som grund fér egen design.
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DESIGNA OCH SKAPA - Vilka idéer utvecklar lag

et for att forbattra sina verktyg och sin strateg

i?

Laget utvecklar en tydlig uppdragsstrategi som ligger till
grund for de val de gor i designarbetet.
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Lagets I6sningar inkluderar egenbyggda mekaniska
konstruktioner som stédjer deras uppdragsstrategi.
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Lagets I6sningar inkluderar egenutvecklad
programmering som stddjer deras uppdragsstrategi.
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VIDAREUTVECKLA — Hur testar och forbéttrar laget sina designa

Iternativ?

Laget utforskar flera designalternativ for varje rollverktyg
innan de valjer ett som ska testas.
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Laget foljer en tydlig process for testning och
dokumenterar resultaten.
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Laget anvander testresultaten for att forbattra sina
designalternativ.
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KOMMUNIKATION - Hur presenterar laget sin designprocess och

strategi?

Laget forklarar tydligt hur rollerna samarbetar inom laget
och med medtévlande lag kring strategin pa banan.
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Laget forklarar hur alla lagmedlemmar bidrar aktivt och
pa ett meningsfullt satt i designprocessen.
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Kriterier markerade med denna symbol réknas som poéng for priserna i bada kategorierna Innovativt projekt och Karnvérden.
Kérnvérdena véger 20 % for att vinna Champion-priset, och lagen ska visa hur de anvédnder kdrnvérdena bade i sitt arbete och

under hela turneringsdagen.




