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Detta Deltagarhéfte kan anvandas som en resurs under lagets resa

genom FIRST® CANOPY ™-sasongen, presenterad av Qualcomm, och
BIOGLOW ™-utmaningen. Anvand haftet for att dokumentera era idéer, folja
forandringarna i era verktyg och er strategi samt fira lagets framsteg.

Anvand FIRST karnvarden och utvecklingsprocessen under hela lagets K,ARN'
resa. Se till att ha riktigt roligt samtidigt som ni utvecklar nya fardigheter och VARDEN
samarbetar.

FIRST® LEGO® League Global Sponsors Division Sponsors

The LEGO Foundation edUCdtIOn @ ARafmce.Hon m
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Karnvarden

Visste du att ditt lag kan
belonas for sitt arbeta med
karnvardena?

Cte

Inverkan

Anvand den har sidan for att halla koll pa hur ni
anvander karnvardena. Utforska karnvardena
nar som helst under passen, eller prova
aktiviteterna nedan under arbetets gang.

Aktiviteter kopplade till karnvardena hittar ni
har: hjernekraft.org/se/resurser-future

Innovation

Upptackt
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https://hjernekraft.org/se/resurser-future

BIOGLOW™

matcher

| BIOGLOW-matcherna har varje deltagare ett rollkort som Nar ni har évat och gattigenom reglerna kan ni titta pa listan

beskriver den unika rollen, verktyget som finns tillgangligt och over uppdrag igen. Da kommer ni férmodligen att upptacka

ett vaglett uppdrag. De vagledda uppdragen hjalper er att nya strategier som laget kan anvanda for att tavla annu

komma igang med utmaningen och lara kanna era verktyg. battre.

Uppdragen ar tdnkta som en utgangspunkt, inte som en

begransning. Alla deltagare kan prova pa alla uppdrag under Under arbetets gang far ni maéjlighet att andra koden for

traning. Samarbete och strategi ar nyckeln till att lyckas. hardvaran. Anvand LEGO Education Coding Canvas och
spara koden pa datorn. Kom ihag var ni sparar koden och ge

Ga igenom rollkortet och Regelhéftet tillsammans sa att ni filerna unika namn sa att ni enkelt kan hitta dem igen senare.

forstar rollens majligheter, begransningar och specialregler. Nar

ni kanner till de olika rollernas styrkor blir det lattare att lagga Regnskogen ar full av mojligheter. Fragan ar:

upp en bra lagstrategi och samla s manga poang som majligt. Hur valjer ni att tavla?

Se allt tdvlingsmaterial hdr: hjernekraft.org/se/resurser-future
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Nar ni utforskar de olika rollerna i matcherna far laget lara sig hur manniskor
anvander teknik for att forska om och bidra till att bevara den biologiska

Projekt

Under pass 4

Hur kan ni anvanda drénare
eller annan teknik fran luften
for att hjalpa regnskogen?

Under pass 9,

ska ert lag valja ett av féljande
projektspar, undersoka
amnet narmare och utveckla
idéer om hur ni kan besvara
fragestallningen.

» Varje projektspar innehaller
exempel pa hur olika yrken
och tekniker kan anvandas
for att gora skillnad i
varlden.

mangfalden. Varje roll introducerar ett tema som ni kommer att utforska vidare
senare i projektet.

Under pass 5

Hur skulle ni kunna starta ett
bevarandeprojekt for att hjalpa
ett narliggande ekosystem?

Under pass 12,

ska laget med hjalp av

de vagledande fragorna
undersoka det valda
projektsparet vidare och
utveckla en idé om hur ni kan
besvara fragestallningen.

* Anvand aven andra kallor,
som tillforlitliga webbplatser
for larande, bocker och
nyhetsartiklar, videor
med expertintervjuer och
resurser som ni farav er
lagledare.

Se allt tdvlingsmaterial hér: hjernekraft.org/se/resurser-future

BIOGLOW™ Future Edition

Under pass 6

Hur kan ni dvervaka ett
ekosystem for att forbattra
livsmiljon for vaxter och djur?

Under pass 7

Hur kan ni aterstalla ett natur-
omrade for att skapa battre
livsmiljéer for de vaxter och djur
som hér hemma dar?

Under pass 15,

ska laget skapa en presentation for att visa vad ni har arbetat
med. Med utgangspunkt i det ni har kommit fram till genom era
undersokningar kan ni:

* Beratta om hur lagets idé kan paverka den biologiska
mangfalden i ett ekosystem.

» Skapa en plan for atgarder som kan hjalpa djur, vaxter,
manniskor eller naturomraden.

* Utveckla en idé for teknik som kan gora det enklare att forska
eller arbeta i regnskogen.

* Visa upp eridé med hjalp av en modell, prototyp eller andra
visuella hjalpmedel.
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Ga igenom Rollkortet for féraren, som innehaller:
Ditt verktyg | Guidat uppdrag | Tips for rollen

Kom ihag att de vagledda uppdragen ar ett satt att dva, inte en
begransning. Varje roll har ett grundlaggande verktyg, men deltagarna
ar fria att skapa sina egna verktyg och prova pa andra uppdrag.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Vad ar forarens viktigaste uppgift i Hur kan forarrollen kopplas till yrken och teknik som
matcherna? : anvands i arbetet med regnskogen?

Vilka fardigheter behover foraren for att genomfora
det guidade uppdraget?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Hur kan du vidareutveckla verktyget
utifran det du larde dig nar du 6vade?

Rita eller beskriv ditt verktyg och
verktygstillbehor nedan:

Hur kan kodning forbattra
funktionen hos forarens verktyg?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Ga igenom Rollkortet fér operatéren, som innehaller:
Ditt verktyg | Guidat uppdrag | Tips for rollen

Kom ih&g att de vagledda uppdragen ar ett satt att dva, inte en
begransning. Varje roll har ett grundlaggande verktyg, men deltagarna
ar fria att skapa sina egna verktyg och prova pa andra uppdrag.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Vilka fardigheter behovs for att Hur kan operatorsrollen kopplas till yrken och
genomfora det guidade uppdraget for : teknik som anvands i arbetet med regnskogen?
operatoren? D

Vilka fardigheter behovs for att genomfora det
vagledda uppdraget for operatoren?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Hur kan du vidareutveckla verktyget
utifran det du larde dig nar du 6vade?

Rita eller beskriv dina verktyg och
verktygstillbehor nedan:

Hur kan operatoren stodja eller vara beroende
av de andra deltagare under matcherna?




Ga igenom Rollkortet for teknikern, som innehaller:
Ditt verktyg | Guidat uppdrag | Tips for rollen

Kom ihag att de vagledda uppdragen ar ett satt att 6va, inte en
begransning. Varje roll har ett grundlaggande verktyg, men deltagarna
ar fria att skapa sina egna verktyg och prova pa andra uppdrag.

Vad ar teknikerns viktigaste uppgift i Hur kan teknikerrollen kopplas till yrken och teknik
matcherna? : som anvands i arbetet med regnskogen?

Vilka fardigheter behovs for att genomfora det
guidade uppdraget for teknikern?




Hur kan du vidareutveckla verktyget utifran det du
larde dig nar du évade?

Rita eller beskriv ditt verktyg nedan:

Hur kan kodning forbattra funktionen hos
teknikerns verktyg?




Ga igenom Rollkortet for specialisten, som innehaller:
Ditt verktyg | Guidat uppdrag | Tips for rollen

Kom ihag att de vagledda uppdragen ar ett satt att 6va, inte en
begransning. Varje roll har ett grundlaggande verktyg, men deltagarna
ar fria att skapa sina egna verktyg och prova pa andra uppdrag.

Vad ar specialistens viktigaste uppgift i ; Hur kan specialistrollen kopplas till yrken och teknik
matcherna? : som anvands i arbetet med regnskogen?

Vilka fardigheter behover du for att genomfora det
vagledda uppdraget som specialist?




Hur kan du vidareutveckla verktyget utifran det du
larde dig nar du évade?

Rita eller beskriv ditt verktyg nedan:

Hur kan specialisten stddja eller vara beroende av
de andra deltagarna i matcherna?




al Ly

Anteckna varje uppdrag som laget vill bl
battre pa. Las mer om uppdragen i matcherna
genom att ga igenom tavlingsmaterialet har:
hjernekraft.org/se/resurser-future.

Uppdrag 01:
Maktiga
mikrobiom

Uppdrag 02:
Ratter till
fornyelse

Uppdrag 03:
Grottans
vattenfall

Uppdrag 04:
Regnskogen
vaknar

Uppdrag 05:
Central fristad

Utmaning pa
ndsta niva:

Angrepp fran
invasiva arter
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Anvand den har sidan for att
dokumentera era framsteg nar ni
borjar dva med alla fyra rollerna.

FORARE

TEKNIKER

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

OPERATOR

SPECIALIST
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Valt projektspar:

ﬂ Beskriv med egna ord vad ni larde er genom
- arbetet med projektsparet:

] FORARE [0 OPERATOR ] TEKNIKER [ SPECIALIST

Skriv fragestallningen som laget ska forsoka besvara:

Ga igenom de vagledande fragorna och skriv ner vilka andra
kallor ni anvande for att hitta mer information.



Vidareutveckla er idé!

Fundera over foljande fragor och anvénd
det ni har kommit fram till for att stodja
ert arbete:

e Vad ar problemet?

* Vilken teknik eller vilket verktyg kan hjalpa?

* Vilka arinvolverade?

* Hurkan idén bidra till att bevara den biologiska mangfalden?

Skriv ner lagets idéer om hur ni kan besvara
fragestallningen och bestam vilken idé ni vill
vidareutveckla.




Anvéind lagets kreativitet for att Anteckningar:

presentera en l6sning pa fragestdllningen.
Ni kan till exempel:

» Beratta om hur lagets idé paverkar den biologiska
mangfalden i ett ekosystem.

» Skapa en plan for atgarder som kan hjalpa djur, vaxter,
manniskor eller naturomraden.

* Utveckla en idé for teknik som kan gora det enklare att
forska eller arbeta i regnskogen.

* Visa upp er idé med hjalp av en modell, prototyp eller
andra visuella hjalpmedel.

Sammanfatta arbetet ni har gjort med projektet och gér en
disposition for presentationen. Kom ihag att anvanda
domarformularet for att fa en dverblick 6ver vad
presentationen for det innovativa projektet boér innehalla.

Dags att gora sig redo for turneringen!

Ova pa presentationen flera ganger och se till att ni har allt
material klart.



FIRST LEGO League bedéms inom fyra omraden: Karnvarden, Domarformularet visar vad ni bedéms pa under bedémningen,

innovativt projekt, teknisk design och matcher. och flédesschemat visar i vilken ordning ni ska presentera ert

arbete. Det ar lagets ansvar att presentera och forklara arbetet
Domarformular for presentationerna anvands for att bedéma ert med projektet och den tekniska designen. Domarna kan stalla
arbete och ge aterkoppling. Vidare anvénds ett poangformuléar for fragor for att fa veta mer och ger laget aterkoppling i slutet av
matcherna. G& igenom formuléren fore turneringen. N&r ni vet vad ni bedémningen.

kommer att bedomas pa kan laget kdnna sig tryggare infér matcherna.
Visa Gracious Professionalism® och karnvardenai allt ni gor under
turneringsdagen. Domare och matchdomare kommer att halla utkik
efter lag som visar karnvardena pa ett sarskilt bra satt och bedémer er
utifran det de observerar.

B pog, T ]

Engineering Design Rubric

Bedomningsmaterial

Under matcherna registrerar bandomarna
era resultat. Ni far flera matcher dar ni kan
prova er uppdragsstrategi tillsammans

med ett annat lag pa den gemensamma
tavlingsbanan.

Domarformular Flodesschema

Poangen fran de fyra kategorierna viktas enligt féljande for att vinna Championpriset:
Innovativt projekt: 30 %, Karnvarden: 20 %, Teknik design: 25 % och Match: 25 %



Vagen till turneringen

Gor materialet klart: Tips infor turneringsdagen:

Gor en packlista som inkluderar all utrustning till matcherna,
LEGO Education Computer Science & Al-seten, er dator/
iPad och laddare, material till presentationerna (presentation,
affischer, prototyper eller andra visuella hjalpmedel) samt

» Hall ordning, kom i tid och ha koll pa ert
material.
» Stoétta era lagkamrater genom tydlig

lagets anteckningar. Ga igenom turneringsprogrammet och kommunikation och uppmuntran.

dva pa bade matcherna och lagpresentationerna. Bestam vem * Var flexibla och behall en positiv installning.
som ska presentera for domare och klargér vem som ska ha * Kom ihag att det ni lar er pa vagen ar lika viktigt
de olika rollerna i varje match. som poangen ni far!

Forbered presentationerna:

Forbered er pa att dela vad ni har lart er under projektets gang,
inklusive er forskning och hur er idé besvarar utmaningen. Var
redo att forklara er strategi for robottavlingen, lagets verktyg

och program, samt hur ni har testat era konstruktioner dver tid.

Visa karnvardena:

Reflektera dver hur laget samarbetade, |6ste utmaningar
och visade karnvardena under traffarna. Sattet ni tar er an
utmaningar pa visar er Gracious Professionalism.

‘;k
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Luftburen teknik

FORARE

Teknik for verktyg som samlar in data fran luften

Balans

TEKNIKER

Ett bra samspel mellan levande organismer och miljén

Biologi

Laran om levande organismer

Utrotningshotad

| fara for att do ut

Rorelseaktiverad kamera

En kamera som aktiveras av rorelse

Dronare Flygande enhet som samlar in information

Navigera Att hitta och félja en rutt

Sensor En enhet som som mater férhallanden i omgivningen
Kartlagga Att observera och samla in information pa ett systematiskt satt

OPERATOR

Ljudinspelare

Skogsforvaltare

Enheter som spelar in ljud fran djur och natur

SPECIALIST

En person som forvaltar och skyddar skog

Ekologi Laran om levande organismer och miljén de lever i
Pincett Verktyg som anvands for att halla sma foremal
Nat Nat som anvands for att fanga sma djur pa ett sakert satt.

GPS

(Global Positioning System) Satelliter som anvands for att
faststalla exakta positioner

Aterplantering av skog

Att plantera trad for att aterstalla skog

Kartlaggningsteknik

Teknik for verktyg som anvands for att skapa kartor

Art

En grupp levande organismer med manga gemensamma
egenskaper

Sensor

En enhet som samlar in data om miljon

Tillvaxtborr

Ett verktyg som anvands for att ta prover for att undersdka
tradens tillvaxt

FIRST®is a trademark of For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO® is a trademark of the LEGO Group.

FIRST® LEGO® League and BIOGLOW™ are jointly held trademarks of FIRST and the LEGO Group. ©2026 FIRST and the LEGO Group. All rights reserved.






