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Stiftelsen FIRST Scandinavia har som formal «a stimulere
barn og unges interesse for realfagene gjennom konsepter
der barna selv er drivkraften». Siden etableringen 18.
september i 2000 har rundt 690 000 barn deltatt i vare
aktiviteter, og fatt mestringsopplevelser og laering
gjennom undervisning i Newton-rom eller deltakelse i
FIRST® LEGO® League.

Stiftelsen er ansvarlig for utvikling, koordinering og drift
av konseptene FIRST® LEGO® League (www.hjernekraft.
org) og Newton (www.newton.no). Konseptet FIRST®
LEGO® League driver vi pa lisens fra organisasjonen
FIRST i USA og LEGO Education, mens Newton-konseptet
er et egenutviklet konsept som har blitt til over mange ar
gjennom tett samarbeid med skole, naeringsliv og ulike
fagmiljg. | tillegg til driften i Norge har Newton ogséa
etablert en internasjonal tilstedeveerelse
(www.newtonroom.com) og jobber for & spre konseptet
til stadig nye land. Realfag er en viktig ngkkel for & lgse
mange av vare viktigste utfordringer. Da er det viktig &
tilby like muligheter for laering, uavhengig av geografi,
gkonomi og andre sosiodemografiske ulikheter.

Stiftelsen har siden oppstarten vist kontinuerlig vekst i
form av gkte nettverk i FIRST® LEGO® League og Newton.
FIRST Scandinavia har na 20 ansatte (per desember
2021), mens sgsterbedriften FIRST Scandinavia Partner
AS og AB, som betjener noen mva.-belagte tjenester for
stiftelsen, har 5 fast ansatte og 10 deltidsansatte.

FIRST Scandinavia opprettet i 2018 en datterstiftelse
(Newtonroom gGmbH) i Tyskland for & handtere mye

av det internasjonale arbeidet i Newton. | Newtonroom
gGmbH er det p.t. 4 ansatte. Til sist har vi ogsa en ansatt i
Newton America.

Vi har samlet et bredt sammensatt team med variert og
utfyllende kompetanse, noe som har tilrettelagt for var
evne til & drive konseptutvikling, levere komplette
prosjekter bade nasjonalt og internasjonalt, og a stgtte
vare nettverk i deres daglige drift.

Fra hovedkontoret i Bodg, supporteres driften av
nettverkene for bade Newton og FIRST® LEGO® League.
For gyeblikket bestar Newton-nettverket av 40 rom i drift
eller under etablering i Norge, og ytterligere16 rom i drift
eller under etablering i Skottland, Danmark, Tyrkia, Polen,
Spania, Frankrike, Azerbaidsjan og Kina.

FIRST® LEGO® League arrangerte i 2021 regionale
turneringer i 47 byer i Skandinavia. Som en fglge av
Covid-19-situasjonen har tre turneringer blitt utsatt pa
grunn av lokale utfordringer knyttet til smittevern og/
eller gijennomfgring. Utbredelsen av begge konseptene
fortsetter, og de lokale driftsorganisasjonene far gjennom
aret oppleve tett oppfalging og godt samarbeid med
stiftelsen. Aret 2021 har veert mer dpent enn 2020, men
0gsa dette aret har vaert preget av usikkerhet, avlyste og
utsatte arrangementer. Likevel har det ogséa veert rom for
utvikling og nye prosjekter, sa vel som mgter med
nettverket vart, og ikke minst fysiske turneringer for
lagene i vare mange turneringsbyer. Det trengte vi virkelig!

£) FIRST Scandinavia
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https://hjernekraft.org
https://newtonroom.com/no/
https://newtonroom.com/newton-international

Konseptet

Siden oppstarten av FIRST® LEGO® League i ar 2000, FIRST® LEGO® League Explore i 2012 og
FIRST® LEGO® League Discover i 2019 har vi engasjert over 225 000 barn og unge i Skandinavia i

unike laeringsopplevelser.

Konseptets overordnede mal er at flest mulig barn og unge
i Skandinavia skal f& oppleve mestring og laering gjennom
FIRST® LEGO® League (FLL). | et samfunn i stor utvikling,
ser vi et tydelig behov for at barn og unge leerer ferdigheter
som setter dem i stand til & Igse fremtidens utfordringer.
Vi vet ikke hva disse utfordringene vil bli, men vi vet at
ferdigheter som problemlgsning, samarbeid og det &

veere innovativ vil veere viktige, i tillegg til gkt teknologisk
kompetanse. Vi vil at barn og ungdom ikke bare skal kunne
bruke teknologi, men ogsa pavirke og skape den.

| FLL er det lagene selv som stiller spgrsmalene, lager
problemstillingene og ikke minst finner Igsninger pa
utfordringene. Det er lagene selv som konstruerer og
programmerer, uten bruksanvisning, men ved & samarbeide,
tenke selv og ved & laere av hverandre. Vii FIRST Scandinavia
har stor tro pa at en utforskende tilnaerming til laering gir
bade motivasjon, mestring og ikke minst gkt interesse for
realfag og teknologi hos dagens barn og unge.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Det er tre ansatte som arbeider fulltid med FIRST® LEGO® League. | tillegg til de tre faste, har vi flere
ansatte i FIRST Scandinavia som arbeider pa tvers av avdelingene, spesielt med grafiske leveranser,

kursholding og administrasjon.

De som er mest involvert er:

- Silje Kumeus - konseptleder

- Mariann Johnsen - prosjektleder og logistikkansvarlig
- June Navjord Moltubakk - pedagog

+ Marte Antonsen - grafisk og markedsfgring

- Sebastian Siggerud - grafisk og filmproduksjon
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Laeringsopplevelser

med gasehudgaranti
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FIRST® LEGO® League Challenge

FIRST® LEGO® League (FLL) er verdens stgrste kunnskaps- og teknologikonkurranse. Hver hgst lanseres et
nytt og samfunnsaktuelt oppdrag som deltakerne skal lzere om og jobbe med. Malet for FLL er a stimulere
barn og ungdoms interesse for teknologi og realfag, og a gi dem lyst og motivasjon til a bli fremtidens
ingenigrer, innovatgrer og forskere. FIRST LEGO League Challenge er for barn og ungdom i alderen 10-16 ar.

FIRST® LEGO® League Challenge bestar av fire kategorier: * I Kjerneverdier skal elevene jobbe i trdd med Kjerne-
Innovativt prosjekt, Teknologi, Robotkonkurranse og verdiene og dokumentere hvordan de har gjort det
Kjerneverdier. Innovativt prosjekt, Teknologi og Robot- gjennom hele arbeidsperioden. De skal ogsa presentere
konkurranse har bestemte oppdrag som skal Isses, mens hvordan de har arbeidet med kjerneverdiene for
Kjerneverdier beskriver hvilke verdier og holdninger dommere pa turneringsdagen.

deltakerne skal leve etter mens de deltar i FLL. Man kan si

at Kjerneverdiene omkranser arbeidet med Innovativt

prosjekt, Teknologi og Robotkonkurranse.

| Innovativt prosjekt skal lagene velge en utfordring
innenfor drets tema og definere en problemstilling. De
skal forske pa problemstillingen og komme opp med en
innovativ (ny eller forbedret) Igsning som de skal
presentere for dommere pa turneringsdagen.

| Teknologi skal lagene designe, bygge og programmere
en robot til & Igse fysiske oppdrag pé arets robotbane. De
skal ogséa presentere arbeidet sitt med design og
programmering for dommere pa turneringsdagen.

| Robotkonkurransen skal lagene velge hvilke oppdrag de
skal Igse og hvordan de gnsker & Igse disse. De skal ogsa
kjgre minst tre robotkamper pa 2,5 minutter under
regional turnering.
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Rapportinnlevering

Presentasjoner

Robotkamp

Lagene jobber med oppdraget i 8 uker, og avrunder
deltakelsen med & veere med pa regional turnering.
Pa regional turnering viser de frem arbeidet sitt pa flere
mater:
- Laget stiller ut arbeidet sitt i en stand de dekorerer og
bemanner selv
Laget holder presentasjoner i Innovativt prosjekt,
Teknologi og Kjerneverdier
Laget deltar i Robotkonkurranse

Lagene kjgrer minst tre robotkamper pa robotbanen.

For turneringen har lagene forberedt seg ved & program-
mere roboten sin til & Igse oppdrag pa en robotbane. De
har ogsa gvd pa & Igse flest mulig oppdrag i lgpet av 2,5
minutter. P4 turneringen far de kjgre tre innledende runder
pad 2,5 minutter, og de lagene med mest poeng gar videre
til finaler.

FIRST® LEGO® League kjerneverdier:

Vi uttrykker FIRST®-filosofiene Gracious Professionalism®
og Coopertition® gjennom vare kjerneverdier:

Oppdagelse: Vi utforsker nye kunnskaper og idéer.
Innovasjon: Vi bruker kreativitet og utholdenhet for & Igse
problemer.

Innvirkning: Vi bruker det vi lzerer til & forbedre verden.
Inkludering: Vi respekterer hverandre og omfavner vare
ulikheter.

Lagarbeid: Vi er sterkere nar vi arbeider sammen.

Moro: Vi har det gay!

Kjerneverdiene er gjennomgéende for FIRST® LEGO® League,
og er en sveert viktig del av konseptet.

P4 slutten av turneringsdagen deles det ut diplomer og
medaljer til alle deltakere, og priser til de lagene som har
gjort det best i de ulike kategoriene. Det laget som gjgr
det best totalt, blir Champion og far invitasjon til den
skandinaviske finalen.

FIRST® LEGO® League passer svaert godt inn i skolen. |
likhet med den nye laereplanen, er metoder som problem-
basert- og utforskende laering, og fokus som dybdelaering,
utforskertrang og skaperglede sentrale i FLL. | tillegg
dekker arbeidet et bredt utvalg kompetansemal i mange
fag, og gir rom for & jobbe med enda flere.

Mange leerere har uttrykt at FLL er en god mate & arbeide
pa for & nd mal i leereplanen, bade i den overordnede
delen og i de ulike fagene. Stikkord som innovasjon og
programmering er aktuelle i den nye leereplanen, og de
passer som hand i hanske med FLL. Vi ser at ny laereplan
har gitt gkt interesse for FLL i den norske skolen, det er
fordi den hjelper leerere & nd mange av de nye laerings-
malene, i tillegg til at det dekker mange verdier og
prinsipper fra den overordnede delen - i ett og samme
prosjekt. Spesielt er fagene matematikk, naturfag, norsk
0g engelsk sentrale, men kunst og handverk, sam-
funnsfag og flere andre fag er ogséa sveert aktuelle i FLL.

P4 hjernekraft.org kan veiledere og andre finne ressurser
som kan veere til stgtte og inspirasjon fgr og under
deltakelsen. Her finner man blant annet “FLL - Slik gjgr du
det!” som er en A-A-beskrivelse av hvordan en kan
gjennomfegre FLL, forslag til fremdriftsplan og

presentasjoner som kan brukes i klasserommet med
elever for & fa en god og produktiv start pa FLL-
deltakelsen. Disse ressursene er laget for a gjgre det
enklere & veere veileder, og for & gjgre terskelen for
deltakelse lavere for nye lag og veiledere.
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SCANDINAVIA

Oppdrag Challenge - CARGO CONNECT

Oppdraget CARGO CONNECT handlet om transport av produkter - et relevant og engasjerende tema for

lagene, ikke minst i et baerekraftperspektiv.

Introduksjonen til lagenes oppdrag var:

Alle er avhengige av transport av produkter for & fa dekket
sine daglige behov. Etterhvert som det stilles stadig flere krav
til transportsystemene, vil vi fortsette 8 mgte utfordringer
med mindre vi finner nye mater, eller forbedrer eksisterende
mater, & transportere produkter fra sted til sted pa.

I Innovativt prosjekt skulle laget:
- definere et problem de skulle Igse
designe en Igsning pa problemet
utveksle ideene sine
gjere lgsningen enda bedre
presentere arbeidet sitt pa turneringsdagen

Lagene skulle selv definere en problemstilling fra arets
tema som de var nysgjerrige p3, og prgve & finne en
innovativ Igsning péa dette problemet. Lagene skulle finne ut
av hvordan de kunne forbedre transporten av produkter, ved
a finne opp/utvikle eller forbedre et transportutstyr,
-teknologi eller -metode.

P4 turneringsdagen presenterte lagene prosjektet sine,
inkludert problemstillingen, Igsningen og hvordan de har
delt den med andre, i en fem minutter lang presentasjon.

Eksempler pa prosjekter:

Mer beerekraftig transport

Mer effektiv utbygging av transportsentral
Effektivisering og forbedring for ansatte pa lager
Spesialtilpasset emballasje

3D-printing i system for mindre behov for transport
Sparkesykkelstativ pa buss

Forebygging av ulovlig lastebilkjgring

Forbedringer knyttet til frakt av containere

Trackingsystem for containere som faller av
lasteskip
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| Teknologi og Robotkonkurransen skulle lagene

- utarbeide en strategi for hvilke oppdrag som skulle
utfgres i robotkonkurransen

- designe og bygge en robot av LEGO

- designe og bygge eventuelt utstyr roboten trengte for &
utfgre oppdragene

- programmere roboten til & lgse oppdrag

- prgve, teste og forbedre programmene og robotdesignet

- konkurrere pa robotbanen pé turneringsdagen

- presentere roboten og programmeringen pa
turneringsdagen

Lagenes robot skulle kunne navigere, hente, frakte,
transportere, aktivere og/eller levere objekter. Laget, og
roboten deres, hadde bare 2% minutt til & utfgre s& mange
oppdrag som mulig. Sa lagene maétte vaere kreative!

P4 turneringsdagen presenterte lagene ogsa roboten og
programmeringen sin, samt strategi, og forklaring av kode i
en fem minutters presentasjon foran dommere (fysisk eller
digitalt).

Arets tema var neert og forst&elig for deltakerne. Tilbake-
meldingene fra bade lag og samfunnet rundt var at dette
var et godt og engasjerende tema, og et godt robotoppdrag
med interessante utfordringer for bade nye og erfarne lag.

Oppdraget ga muligheter for en god kobling mellom skolen
og lokalsamfunnet, og mange lag reiste ut pa bedriftsbesgk
til kommunen og bedrifter pa sin hjemplass for & laere mer
om transport. Sist, men ikke minst ga temaet muligheter
til det vi synes er viktig - nemlig at barn finner svar pa
utfordringer som voksne ikke har svaret pa!




SCANDINAVIA

FIRST® LEGO® League Explore - CARGO CONNECT

| FIRST® LEGO® League Explore skal lagene finne Igsninger pa virkelige problemer.

| 2027 under temaet CARGO CONNECT skulle Explore-
lagene forske pé transport. De skulle lzere om de ulike
matene last transporteres og sorteres pa, og finne ut
hvordan last transporteres til ulike destinasjoner over hele
verden! Det stilles stadig hgyere og nye krav til transport-
systemer, og barna matte tenke pa nye mater &
transportere last fra sted til sted. | hver gkt fikk barna
erfaringer i teknisk design. Dette betyr at barna i Ippet av
en gkt fikk utforske temaet og ideene, lage Igsninger, teste
dem, forbedre og endre Igsningene og deretter dele det de
hadde leert med andre.

Laget lagde en modell der de bygde en LEGO-modell med
en bevegelig del. De métte programmere en LEGO WeDo
eller SPIKE Essential til 8 f& modellen til & bevege péd seg. De
laget ogsé en poster, der de brukte ord, bilder og tegninger
for & dele det de hadde leert.

Lgrdag 13. november deltok lagene pa en regional turnering,
og viste stolt frem det de hadde designet og programmert,
og det de hadde leert underveis i prosjektperioden, til
dommere, foreldre, venner og gjester.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

FIRST® LEGO® League Discover

DISCOVER

SCANDINAVIA

Discover er et realfagsprosjekt som skal engasjere og begeistre barnehagebarn gjennom lekende laering.

Discover passer inn i barnehagenes rammeplan og mal,

og legger til rette for utvikling av selvtillit og sosiale
ferdigheter hos barn mellom 4 og 6 ar. Prosjektet stimulerer
naturlig nysgjerrighet, skaperglede og utforskertrang, og er
med & utvikle gode leeringsvaner hos deltakerne. Et av de
viktigste mélene i Discover er & vise barn sammenhengen
mellom den virkelige verden og STEAM-ferdigheter (realfag,
teknologi og kunst), gi gode opplevelser og meningsfulle
utfordringer som gir indre motivasjon.

Oppdraget i 2021 het «Playmakers». | «<Playmakers» leerte
barna om viktigheten av fysisk aktivitet og lek, og de fikk
utforske hvordan barn og unge kan vaere mer aktive i
hverdagen sin.

Discover bestar av ti gkter som avsluttes med en finale-
feiring i barnehagen. Det er valgfritt nar pa aret oppdraget
gjennomfgres, slik at hver barnehage lett kan implementere
det i sitt arshjul.

1 2021 dekket blant annet Bodg kommune deltakelsen for et
stort antall barnehager som ville veere med, for & stimulere
til mer STEM-fokus i barnehagene.

1 2021 var vi i kontakt med mange kommuner for &
informere om tilbudet, men vi fikk dessverre fa pameldte i
forhold til kapasiteten vi hadde. Vi snakket personlig med
mange av barnehagebestyrerne og oppvekstsjefene i
kommunene, og de fleste var interesserte i & vaere med,
men pa grunn av personalsituasjonen og kohortkravene
Covid-19 fgrte med seg i barnehagene, og den gkonomiske
situasjonen i kommunene sto i, var det mange som ikke
kunne delta. Som fglge av dette kommer vi forelgpig ikke til
a tilby de nye sesongene til Discover, men vi fortsetter &
tilby barnehager & delta med de tidligere temaene, Boom-
town Build og Playmakers slik at de som gnsker far
muligheten.
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FIRST® LEGO® League
Challenge

50 turneringsbyer
840 lag

12600 deltakere
1680 veiledere

FIRST® LEGO® League
Explore

24 turneringsbyer
257 lag

2313 deltakere
514 veiledere

FIRST® LEGO® League
Discover

61 lag
272 deltakere
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Turneringsbyene vare

| 2021 var FIRST® LEGO® League representert i 50 byer i Skandinavia. Selv om Covid-19 stadig preger verdensbildet, er vi
utrolig stolte over at majoriteten av vare byer gjennomfgrte turneringen Igrdag 13. november som planlagt. De tre som
valgte & utsette var Trondheim, Sorg og Faergyene, men de planlegger & gjennomfgre sin turnering ila januar 2022. Vi
fortsetter vart harde arbeid for at alle barn skal ha mulighet til & vaere med péd FLL, og satser pa mange nye byer i 2022,

nar vi forhapentligvis kan komme oss ut pa veien igjen!

1 2021 var vi sa heldige a f& med tre nye turneringsbyer. Ullensvang, Sogn og Lillestrgm (Explore) arrangerte for aller fgrste
gang en egen turnering. Under kan du lese mer om deres opplevelse av & arrangere FLL for fgrste gang.

Sogn

Sogn Oppleeringskontor er ansvarleg for valfaget «program-
mering» for 8. og 9.klasse i Ardal kommune. Dette skuledret
har me 3 klassar og 31 elevar som har dette valfaget. Me
deltok pa var fgrste FLL-turnering for 4 ar sidan, og etter
dette har me vore faste deltakarar med elevane vare. | ar tok
me steget og vart eigen turneringsby. Me hadde litt erfaring
fra i fjor, d& me gjennomfarte turneringa digitalt fra Ardal.
Me fekk gode erfaringar som gjorde det litt lettare & arrang-
ere alt sjglv.

Me hadde ein fantastisk turneringsdag med kjekke og flinke
elevar, og ivrige fgresette pa sidelinja. Dei fekk sett elevane
oppleve glede, stress, samarbeid, nervgsitet, og ikkje minst
masse meistring. Alle laga slo sine eigne poengsummar i
kamp etter kamp — det var mange nggde ansikt & sja denne
dagen. Det var ei kjekk oppleving for sgsken og fgresette

— og dei vart mektig imponert over alt elevane hadde fatt
legoroboten sin til & gjere.

Lillstrom

Lillestrgm arrangerte en egen turnering for FIRST LEGO
League Explore! | Lillestrgm kommune var 18 lag fra 1.-4.
trinn pa 5 ulike skoler, hele 360 elever, med i en storslatt
finale pa Sten-Teerud skole.

Kun en skole hadde veert med péa FLL Explore tidligere, og
ingen av de nye skolene hadde Lego pa fra fer. Heldigvis

har Lillestrgm kommune et eget realfagssenter, Lillestrgm
realfagssenter, som bidro under hele prosessen med bade
tilrettelegging, planlegging og utlédn av Lego roboter. Og med
veiledning og underveis-oppdateringer fra en erfaren FLL-
leerer ble det mye spennende forskning fra elevene og lavere
skuldre hos leererne.

Utfordringer vi mgtte pa var stort sett knyttet til finansiering.
Fa skoler har Lego fra far, ei heller midler til & kunne kjgpe
dette inn, sa det kom godt med at Lillestrgm realfagssenter
kunne lane ut til alle skolene. For skolen som skulle
arrangere finalen ble turneringen plutselig mye stgrre enn
det som fgrst var tenkt, og dette ga uforutsette merutgifter. |
og med at kommunen er arealmessig stor, var det behov for
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Me hadde i tillegg fantastiske dommarar som stilte opp,
desse jobba bade i skuleverket og det lokale naeringslivet i
Ardal. Veldig kjekt & knytte desse neermare til skulearbeidet
som elevane jobbar med.

Alle har allereie no meldt seg til & stille opp neste ar ogsa.
Medie-klassen pa Ardal vidaregaande stilte opp og filma
heile dagen, dei har ogsa laga ein reklamefilm som me kan
vise fram til andre skular i neerleiken for & rekruttere fleire lag
til neste ars turnering.

Me ma ogsa rette ein stor takk til alle dei dyktige
veilledarane i FLL-systemet, og ein stor takk til gjengen i
Bodg som alltid var klare til & svare pa bade sma og store
spgrsmal.

Me er sveert nggd med gjennomfgringa av arets turnering
og ser fram til & arrangere fleire. Me kjem til & jobbe aktivt
for & f& med oss fleire skular i neste ars turnering.

transport av klassene til finaledagen, og dette var gruppen
Teknologi- og realfagsrekruttering hos Tekna Oslo s snille &
stille opp med en ekstraordinaer bevilgning til. | tillegg @nsket
vi at alle elevene skulle fa lag t-skjorter, og med klasselag ble
dette en stor ekstra utgift, som kommunen selv finansierte
for & ikke gjgre forskjell pa elevene. Vi fikk skrapt sammen
penger til medaljekjgp ogsa.

Finaledagen gikk knirkefritt, men det krevde mye planlegging
og mange gode hjelpere underveis. Ekstra stas var det at
selveste ordfgreren kom og apnet finalen, i tillegg til at han
var en avdommerne. Vi syns det var viktig at elevene fikk
god tid med dommerne slik at alle skulle fa anledning til &
fortelle. Derfor ble det satt av 20 minutter per lag med
dommerteamet. Vi delte derfor vare 6 dommere inn i 3 team
som fikk tildelt 6 lag hver. Med s& mange barn samlet pa ett
sted var det ogsa viktig at det var aktiviteter for elevene nar
de ikke hadde dommerbesgk, sd vi hadde store lekeomrader
ute, quiz de kunne delta pa og selvfglgelig en kakebit til hvert
barn.

Mange gode erfaringer og noe vi DEFINITIVT vil gjenta!




Lillestrgm Foto: Kjell Arne Jgrgensen Lillestrgm Foto: Kjell Arne Jgrgensen

Ullensvang

FIRST LEGO League vart arrangert for fyrste gong i Prosjektgruppa har for det meste arbeidd pa privat
Ullensvang i 2021 med stor suksess! Kommunen vart skipa i initiativ, men fekk raskt rektorane og administrasjonen i
2020 etter at Jondal, Odda og Ullensvang slo seg saman, og  kommunen med pa laget. KraftLaben Vitensenter i Odda
dette var fyrste gong elevar og leerarar fra alle skulaneiden  vart med som med-arranggr. | desember 2021 bestemte
nye kommunen var var samla pa eit felles arrangement. Ein  Ullensvang kommune seg for & oppretta ei 20% prosjekt-

historisk dag for oss! stilling for & arbeida vidare med FIRST LEGO League.
Politikarane vedtok i tillegg at det skulle Igyvast 100 000
Me hadde 15 pamelde lag, og godt over 200 glade kroner i aret til FIRST LEGO League dei neste ara. Me i
deltakarar fra 5. - 10. klasse. Neeringslivet stilte villig opp prosjektgruppa er stolte og audmjuke over a ha fatt i gong
bade som sponsorar, hjelparar og publikum. Me vil Ifta FRIST LEGO League i kommunen var, og gler oss til det

fram og takka for innsatsen til dommargruppa, som var sett  vidare arbeidet!
saman av frivillige frd naeringslivet, rektorar i kommunen og

andre ressurspersonar. Makan til positiv og dyktig gjeng!

Turneringsdagen vart avslutta med at Boliden Odda AS kom

og delte ut ei pengegave pa 200 000 kroner til FRIST LEGO-

League i Ullensvang.
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Norge: Danmark: Sverige:
® Agder @ Billund @ Botkyrka
Alta Bornholm ® Dalama
@ Bergen Esbjerg Goteborg
Drammen Fredensborg Karlstad
® Finnsnes Fyn @ skovde
® Gjovik @ Gentofte ® Skéne
Hammerfest Gladsaxe Stockholm
Harstad @ Helsinggr Trollhattan
Haugalandet Herning Ostersund
Helgeland Hgrsholm
@ Kirkenes Kgbenhavn
Larvik @ Roskilde
@ Lillestrgm ® Soro
@ Lofoten Aalborg
® oOslo @ Aarhus
Romsdal Feroyar
@ salten
@ Sarpsborg
Sogn
Sogn og Fjordane
Stavanger
@ Tromsg
Trondheim
Ullensvang
® Alesund

- Byer merket med @ har ogsa FIRST LEGO League Explore
- Byer merket med @ har kun FIRST LEGO League Explore
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Aret som gikk

Gjennom hele aret arbeider vi med FIRST® LEGO® League-konseptet. Hovedarbeidet vart ligger i a drive
nettverket i FIRST® LEGO® League og det a veere oljen i maskineriet. Uten det fantastiske nettverket vart
med prosjektledere i alle byer, veiledere og tusenvis av frivillige og engasjerte mennesker, hadde ikke FLL
veert tilgjengelig for sa mange barn i Skandinavia.

Vi er heldige som har mange prosjektledere og veiledere som har veert med i bade 5, 10 og over 20 r, og stadig kommer

det nye til. Vi arbeider hardt for & rekruttere nye byer og nye lag, samt & stgtte de vi allerede har et samarbeid med og sa-
marbeide med dem om & gi enda flere skoler og barn muligheten til & bli med.

Januar - mars

Januar Mars

@kt smittesituasjon og hjemmekontor preger oppstarten
av 2021

Pedagog June Navjord Moltubakk er tilbake etter
foreldrepermisjon

+ Planlegging av Skandinavisk finale 2021 i Alesund —

oppstartsmgte

- Digitalt mgte med rektorer, laerere og prosjektgruppe i

Ullensvang kommune, samt flere mgter med prosjekt-

Oppsummering av 2020 gruppa
Oppstartsmeter internt - Korona setter en stopper for de fysiske prosjektleder-

Check in med prosjektledere i turneringsbyene rcnfteig ! Nor(‘jge, vaer;glegg Dgnmark )
Omstrukturering filer og arbeidsverktgy eck in med prosjextiedere I turneringsbyene

+ Arbeid med produksjon- og kommunikasjonsplan ’ Ellgltlalt D.FOSJek’E(fd.frlmswterd' - N
Mgter om pedagogikken i FIRST® LEGO® League aniegging av digital scandinavian innovation Awar

Leverandgrmgte med vare logistikkpartnere i Danmark ) Xs\;gerc(jjerm(z)te med veiledere i Scandinavian Innovation

og Norge i Kongsberg
Planlegging Scandinavian Innovation Award

Evalueringsmagter og oppstartsmgter med samarbeids-
partnere

Oppfelging av eksisterende byer mot ny sesong
- Workshop rundt arbeid med nye byer
Logistikkplanen for 2021

Deling av var Igsning for den skandinaviske finalen med
internasjonale partnere

+ Webinar for FLL Discover

« Jurymegte i Scandinavian Innovation Award

+ Innspilling til SIA

+ Arbeid med logistikk til byene og t-skjorter til lagene
- Planlegging av turneringsmateriell fra LEGO

« Klargjgring av nettbutikken

* Filmen “Dette er fremtiden” lanseres
https://youtu.be/9d0OulL-Yq rs

Februar
Setter i gang med nyhetsbrev for FLL

- Arbeid med Discover i flere byer og gjennom nettverk
Pedagogikk — dypere forankring i laereplan

- Arbeid med faktureringsrutiner
Organisering av ulike grants
Planlegging av prosjektledermegter
Check in med prosjektledere i turneringsbyene
Produksjon av div. materiell; presentasjoner, flyer mm.
Kartlegging og planlegging av ressurser til veiledere

Scandinavian Innovation Award workshop -
brainstorming rundt digital gjennomfgring

Planlegging av ny film til markedsfgring
Mgte med potensiell ny by - Ullensvang
+ Videre arbeid med Discover
- Varetelling
+ Arbeid med nettbutikk
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https://www.youtube.com/watch?v=9dOuL-Yq_rs

A

pril
12. april gjennomfgres Scandinavian Innovation Award
digitalt

- 15. april &pner vi for pAmelding til ny sesong

+ Klargjgring nettbutikk

+ Mange admin-mgter

+ Webmgter med samarbeidspartnere

+ Samarbeidsavtalen — over halvparten har signert

- Planlegging av prosjektledermgte (digitalt)

-+ Gjennomfgring av prosjektledermgte (digitalt)

-+ Mgter med PMI (project management institute) om

mulig samarbeid

+ Mgter med LEGO og FIRST

+ Innsending av kandidater til Global Innovation Award
+ Planlegging ny sesong - kartlegging

- Arbeid med vére produkter til ny nettbutikk

- Arbeid med nye byer

+ Kreativ prosess rundt mulig produksjon i samarbeid

med Tekna

- Pameldingskampanje i samarbeid med Equinor
- Pamelding til hgstens prosjektledermgte dpner
- Vimottar arets oppdrag: CARGO CONNECT

- Webarbeid

Mai

+ Oppsummering sammen med Espira om Discover

- Arbeid med vére produkter til ny nettbutikk

+ Oppdraget sendes til oversettelse

- Maénedlig check-in med alle prosjektledere

+ Individuelle check-ins med mange av prosjektlederne/

turneringsbyene

- Planlegging av hgstens prosjektledermgte pa Feergyene
+ Webarbeid

+ Mgte med nye potensielle byer

- Arbeid med sosiale medier

+ Bestilling av alt turneringsmateriell hos LEGO

+ Bestilling av 18 000 t-skjorter til &rets sesong

- Mgter med potensielle nye byer

+ Mgter med byer om samarbeidsavtalen

Juni
- Global Innovation Award - Climb Blind fra Bergen deltar

digitalt sammen med 19 andre lag fra hele verden.
FIRST Scandinavia er sammen med dem.

- Videre arbeid med oppdrag 2021

+ Logistikkarbeid

+ Turneringenes materiellbestillinger hentes inn

- Bygging av arets Challengesett

+ Mgte med nye potensielle byer

« Utarbeiding av ny ressurs for leerere - FLL-Slik gjgr du det!
- Brainstorming rundt arets oppdragsslipp

- Planlegging av hgstens prosjektledermgte

+ Rapportering til Utdanningsdirektoratet

+ Nye mgter med PMI

- Partnerkonferanse (digital) for alle FLL-partnere

-+ Manedlig check-in med alle prosjektledere

+ Individuelle check-ins med mange av prosjektlederne/

turneringsbyene

- Pameldingskampanje sponset av Equinor
+ Utvikling sammen med FIRST knyttet til leererrollen i FLL
+ Kickoff OEC 2024

16 / ARSRAPPORT 2021



Juli - september

A

ugust
Arbeid med Challenge-oppdraget sammen med en

partner fra Sverige og en fra Danmark. Endelig kunne vi
gjere denne jobben fysisk igjen

Konseptuell og grafisk jobb med oppdraget, bade
Challenge og Explore

Equinor FLL-kurs i Ullensvang (ny by)

Planlegging av hgstens prosjektledermgte — digital
utgave. Prosjektledermgte som skulle vaere pa
Feergyene i august ma avlyses grunnet gkt smitte-
situasjon

- Avholding av fysiske landsmgter. FIRST Scandinavia

deltar i Norge, men ikke i Sverige. Der tar én av prosjekt-
lederne ansvar for gjennomgang av oppdraget

Digitalt prosjektledermgte felles for Norge, Danmark og
Sverige

- Testing og klargjgring av web til oppdragsslipp

Oppstartsmater hgst 2021, markedsfgring, strategi,
arbeidsplan mm.

Supportering av turneringsbyer
Mgter med LEGO og FIRST
Samarbeidsmgte med Tekna i Oslo
Internseminar

Ferdigstilling av alle ressurser og materiell til arets
sesong

Statusmgte for Skandinavisk finale i Alesund

« Trekking av vinnere i pAmeldingskampanjen sammen
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med Equinor

S

eptember

Publisering av oppdrag 18. september - ny sesong er
i gang

+ Webarbeid, grafisk arbeid mm. for klargjgring til

oppdragsslippet
Mye markedsfgring og innlegg pa sosiale medier,
minimum annenhver dag

Q&A live pa Facebook

+ Avholding av fysisk landsmgte i Danmark for

gjennomgang av oppdrag. FIRST Scandinavia deltar.
Filming og produksjon til oppdragsslipp

+ Vistarter et helt nytt filmprosjekt der vi fglger to lag fra

Bergen gjennom deres reise i FIRST LEGO League
Equinor FLL-kurs i Lofoten, Haugesund og Mo i Rana
FLL-kurs i Drammen

Online FLL-kurs for leerere i Hammerfest

Mgte med hovedsponsor Equinor | Bodg

Manedlig check-in med alle prosjektledere

Beslutning om & utsette den skandinaviske finalen til
mars 2022

Mye supportering av lag og byer

+ Webtesting

Utviklingsarbeid sammen med FIRST og LEGO



Oktober - desember

Oktober

Kickoff Scandinavian Innovation Award 2022 og videre
arbeid med SIA

Utarbeiding av en streamingpakke for turneringsbyene

Utarbeiding og ferdigstilling av alt av materiell til
turneringsbyene (f.eks. programmal, streamingpakke,
lagplakater, navneskilt mm.)

Mye markedsfgring og innlegg pé sosiale medier,
minimum annenhver dag

+ Arbeid med filmmateriale fra fgrste tur til den nye filmen
og idéprosesser

+ Support og stgtte til turneringsbyer fgr deres turneringer
i november — lage plan A og B

+ Support til lag og veiledere

Planlegging av Skandinavisk finale - internt og med
samarbeidspartnerne i Alesund

Oppstart FLL Newton-modul

+ Videre samarbeidsmgter med PMI - mulig samarbeids-
partner til SIA

Mgter om OEC 2024

November

Regionale finaler i FLL Challenge 47 byer 13. november,
der 24 byer arrangerte Explore

+ Support og stgtte til turneringsbyer, spesielt da smitte-
situasjonen endrer seg nar det naermer seg 13. november

Mye markedsfgring og innlegg pé sosiale medier,
minimum annenhver dag

+ Workshop pa scoring for prosjektledere og hoved-
dommere i turneringsbyene

+ Turto og tre til Bergen for & filme lagene vi fglger - to
uker fgr turnering pa bedriftsbesgk og pa skolen, samt i
forkant av og pa turneringsdagen

Planleggingsmgter Skandinavisk finale, internt og
eksternt

Mgte med NLA om mulig samarbeid fremover.
Planlegger fysisk mgte i desember

+ Sender ut julekort og julegaver til prosjektledere og gvrig
nettverk

Planlegging av logistikk for 2022
Gjennomgang av filmmateriale til ny konseptfilm
Budsjettarbeid

+ Arbeid med nominerte SIA-lag. Forbedgmmingsjuryen
jobber med & ta ut de ti finalistene

Kartlegging og oppstart av ressurs for robot-
programmering. Denne skal lages i 2022

Planlegging av og arbeid med skandinavisk finale
+ Arbeid med FLL Newton-modul
Evalueringer sendes ut til lag, veiledere og prosjektledere

Det lages og deles en wrap up-film fra turneringene som
har sendt inn bilder og film

Desember

Mgte i Alesund om Skandinavisk finale (som skal skje
12. mars 2022)

Planlegging av skandinavisk finale; logistikk, innhold,
teknisk

Evaluering av arets sesong

En forbedgmmingsjury gjennomgar alle de nominerte til
Scandinavian Innovation Award og velger de ti finalistene

De ti finalistene inviteres til Scandinavian Innovation
Award

Planlegging av Scandinavian Innovation Award;
program, innhold, bedgmming, lokasjon mm.

+ Siste check in med prosjektlederne i 2021

Oppstart av et helt nytt pedagognettverk som skal hjelpe
med 4 gjgre konseptet enda mer tilgjengelig for leerere

Mgte om skandinavisk finale 2023

Gjennomgang av filmmateriale og videre arbeid og
prosess rundt filmen. Den skal veere klar i Igpet av Q1 2022

Finansieringsarbeid
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Over 15 000

barn og ungdom deltok i
FLL i Skandinavia i 2021

Over 1100

1 unike roboter deltoki  }
FLL Challenge og Explore J

YouTube-

kanalen var heter
FIRST LEGO League
Scandinavia

1. april 2022 \

apner pameldingen
til arets sesong

12021

ble FIRST® LEGO® League
arrangert i Skandinavia for
22. gang

Vi har
5947 likes

pa Facebook

1104 folger

oss pa Instagram




Veldig kjekt! Dette er nake eg har
sett fram til lenge! Det gjor den

kanskje litt mgrke gra og kjede-
lige hgsten til nake heilt unikt!
Elsker FIRST LEGO League!

20 / ARSRAPPORT 2021



Alle jobbet som et lag, vi tenkte ikke pa premier
nar vi jobbet, vi tenkte pa at vi hadde det ggy.
Jeg lerte masse nytt. For eksempel bredere
samarbeid, at vi ma hgre pa andres ideer og alt
sant. Jeg har hatt det kjempe ggy, og gleder meg
til og se hvordan neste gang blir!

Det var MEGA sjovt og lave.
Og jeg kender nogen af mine
klasse og parallelklasse bedre
end far, og har faet nogle nye
venner
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Kurs

En viktig rekrutteringsarena for FIRST® LEGO® League er kurs. Vi vet at FLL kan oppleves stort og
uoversiktlig for nye veiledere, men vi vet ogsa at det er et spennende og givende arbeid. Gjennom
kursene progver vi derfor a trygge veiledere i deres rolle, og tydeliggjere fordelene ved, og

verdien av, a delta i FIRST® LEGO League.

12021 gjennomfgrte vi fem kurs:

U | | ensvan g

Eelgel?ndd t 69 anta?n]e lag ’5
augalande | R HE ;

Lofo%en BIELEE AR frakurs A4

Drammen

Equinorkurs

Equinorkursene er et saerdeles godt rekrutteringstiltak, da det gir en starthjelp til nye deltakende lag i form av sponset
pamelding, robot og utvidelsessett, challengesett (robotbanen) og ikke minst kurs for veilederen. P& kursene far de
innfgring i FLL som helhet, og ogsa hands-on erfaring med programmeringen lagene deres skal gjgre. | tillegg far de
leere og teste konkrete metoder for & jobbe med problembasert leering i klasserommet.

Prosjektlederne i kursbyene hadde ogsa i ar gjort en stralende jobb med rekruttering og smittevernhensyn i forkant, og vi
holdt kurs i fglgende byer:

+ Ullensvang: 24 deltakere, 15 nye lag
+ Helgeland: 10 deltakere, 9 nye lag

+ Haugalandet: 6 deltakere, 8 nye lag
+ Lofoten: 17 deltakere, 13 nye lag

ARRANGEMENTER

12. februar ble FIRST® LEGO® League Scandinavian Prisvinnere
Innovation Award (SIA) fgr fgrste gang arrangert digitalt. 1.plass: Robomech 2.0, Bergen, Norge

. . 2.plass: Gulflagg, Skovde, Sverige
Arrangementet har som mél a sette fokus pa FLL-lagenes 3.plass: Climb Blind, Bergen, Norge
prosjekt og deres innovative Igsninger pa problemer Rising Star: The Fit Nuts, Billund, Danmark

innenfor drets tema. Lagene med de 10 mest innovative

Ipsningene i Skandinavia ble invitert til arrangementet. Fokuset pa prosjektet er viktig, og verdsatt av bade lag,

veiledere og prosjektledere. Det & leere seg & arbeide med et
prosjekt fra idé til gjennomfgring og produksjon er verdifullt,
bade mens elevene arbeider med FLL og ikke minst senere

i livet.

Per-Kristian Grytdal var konferansier for dagen, og holdt
de ulike delene godt sammen med noen spreke innslag
underveis.

Juryen besto av:

Bernt Nilsen - Datakortet AS/Norsk Test AS og tidligere
dommer i Global Innovation Award

Frank Norbeck - Ungt Entreprengrskap

Leonie Johann - Nord Universitet

Gjennom arbeidet med prosjektet far elevene oppleve
skaperglede, utforskertrang, demokrati og medvirkning,
engasjement, kreativitet og kritisk tenkning! Det grundige
arbeidet med prosjekt og teknologi styrker relevansen til
fagfonyelsen.

Samarbeid

Hovedsponsor for FIRST LEGO League, Equinor, var
sponsor for arrangementet og har tatt stort eierskap til
arrangementet. De bidro solid med markedsfgring.
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Robomech 2.0 Myeyes

En Igsning som skal hjelpe blinde og svaksynte & veere aktive. Myeyes er en Igsning som
skal erstatte blindestokken og har som mal & forhinde fysiske begrensninger pga. redsel for
a snuble i hindringer der man gar.

Aktivitetsstolen
Skal sgrge for mer aktivitet i situasjoner der man er mye stillesitttende

Climb Blind
Klatretak for blinde og svaksynte, med vibrering og lys

The Fit Nuts Exerscape
L@sningen er en korridor der man ma trene for 8 komme forbi med escape rooms
mellom korridorene for & gi utgverne en liten pause og holde aktiviteten engasjerende.

De fire vinnerlagene fra Scandinavian Innovation Award ble Foreldre og VilVite, arranggr for FLL i Bergen, stelte i stand
nominert til Global Innovation Award. Her er det en jury som  en flott samling der laget, veilederen, foreldre, fotografer,

velger ut til 20 Igsningene som de mener er de mest representanter fra VilVite og FIRST Scandinavia, samt
innovative i arets sesong. For andre ar pa rad fikk vi med presse mgttes til en spennende dag med mgter for laget

et lag fra Skandinavia, og for fgrste gang skulle et norsk med representanter fra FIRST, jury og mentorer, samt en

lag delta i Global Innovation Award. Laget Climb Blind fra spennende premieseremoni til slutt. Alt foregikk pa engelsk,
Bergen, med sin lgsning for blinde og svaksynte klatrere og deltakerne pa Climb Blind imponerte bade med
imponerte juryen stort, og den 30. juni var det klart for engasjement, forstaelse og veldig god engelsk. Det var en
arrangementet. P4 grunn av pandemien og med deltakere utrolig flott dag som ga deltakerne og alle som var sammen

fra hele verden, foregikk arrangementet digitalt. Climb Blind ~ med dem en opplevelse for livet!
var ett av de desidert yngste lagene, der deltakerne var 11
og 12 &r gamle.

Den skandinaviske finalen i Alesund skulle egentlig Vi er likevel godt i gang med planleggingen, og mange
avholdes 4. desember. Allerede i september innsa vi at detaljer er allerede pé plass. Vi krysser fingrene for at vi
det var alt for stor risiko for at vi méatte avlyse grunnet gkt skal kunne gjennomfgre 12. mars i Alesund.

smitte av covid-19, og det ble i samarbeid mellom FIRST
Scandinavia og organisasjonen i Alesund, bestemt at
finalen skulle flyttes til 12. mars 2022.
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Fra veilederundersgkelsen

100%
75%
50%

25%

6,1% 4,6% 3,6% 2,5% 2,0% 1,0% 2,0% 6,6%
12,2% 12,7% s ' " ’ " ! ’ J
0% i [ ] I — | |
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Mer enn
10 &r

Totalt observasjoner 197

Totalt observasjoner 197
o 62.4%
2 21.3%
e 3 6,1%
® Flereenn3 10,2%

100%

75%

50% 43,8%

29,7%

25%
12,4%
0% I..l...... I

1. Sveert lite 2 3 4 5 6. Sveert Vet ikke
forngyd forngyd

Totalt observasjoner 185
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100%

75%

50%

25%

52,4%
39,2%
30,2%
o
——

Forafa For & arbeide For & Initiativ tatt For a gke Pa grunn av Personlig Annet
programmering inn  med teknologi arbeide av skoleledelsen motivasjonen arets tema utvikling
i ordinger undervisning og design med innovasjon til elevene

Totalt observasjoner 189

200
180
160
140
120
100
80
60
40
20

Deltakerheftet Veilederheftet

Totalt observasjoner 192
1 - Sveert lavt utbytte
2

03

@4

®5

® 6 - Sveert hgyt utbytte

@ Vet ikke
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Fantastisk moro og inspirerene!
Det gayeste jeg gjor hele aret. Disse atte ukene
rydder jeg kalenderen for andre ting og jeg

elsker & se mestringsfalelsen barna og
ungdommene far nar de lgser oppgaver og
finner lgsninger pa problemer.
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Spannande, roligt och utmananande!
Fantastiskt att se barnens entusiasm. Ett bra satt

for barnen att lara, trana och forbereda sig for
livets alla utmaningar.

Det er meget berigende at veere vejleder. Er igang med sason nr. 20 og haft mere end
100 born igennem et FLL forlgb siden starten i 2002. Man larer bgrnene at kende pa
en god made og far venskaber for livet - bade bgrn og voksne og nar bgrnene bliver

voksne kommer de pa besgg i klubben, for at se hvad vi laver og for at mindes en god,
sjov og laererig tid. Vi har i denne sason gladen at kunne byde velkommen til et barn
pa 10 ar, som er datter af en deltager fra holdet i 2003 (Mission Mars).
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Fra deltakerundersgkelsen

49,5 % gutt
45,6% jente
Totalt observasjoner 1092
® 2,1% annet alternativ
® 2, 7% gnsker ikke svare
100%
75%
50%
39,3%
25%
o 7,6% o ,5%
9 10 11 12 13 14 15 16

Totalt observasjoner 1107

100%
75%
50%
25%

7,9%

% |
Ja Nei Vet ikke

3,5%

Totalt observasjoner 1052
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1100

1000
900 22,0%
800
700 10,6%
600 17,0%
500
400
300
200
100

Definere en Tenke innovativt L@se problemer i den Tenke kritisk og stille G4 i dybden pa
problemstilling (tenke nytt/forbedre noe) virkelige verden spgrsmal utfordringer

1100
1000
900
800
700
600
500
400
300
200
100

33,2%

Designe/bygge en Programmere Samarbeide Veere kreativ
funksjonell robot

Totalt observasjoner 1014
® Ja
® Nei
® Vet ikke

1100
1000
900
800
700
600
500
400
300
200

100 28,9%

Innovasjon Forskning Teknologi/ Matematikk Naturfag Samfunnsfag
programmering

Totalt observasjoner 1006
® Ja
® Nej
® Kanskje
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Fra prosjektlederundersgkelsen

Turneringsmateriell Dommermateriell Flyer Presentasjon til “Slik gjgr du det’-
(navneskilt, (presentasjoner, veiledermgte handboken
kampoppsett, dommerskjema etc.)
programplakat osv.)

Totalt observasjoner 32
1 - Veldig liten nytte
2

@3

®4

@5

@ 6 - Veldig stor nytte

@ Vet ikke

Ressurser vi elsker Dette savner vi
+ Slik gjgr du det + Halvsides info ark om hva FLL er, til foreldre
+ Dommerpresentasjon og annet dommermateriell + Fullt program pa hjernekraft
Veilederpresentasjoner
+ Raske svar
Banedommerskjema pa hjernekraft
Veileder- og deltakerheftet
+ Gode eksempler pa rapporter fra tidligere lag
Gode tips og tricks til veilederne
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Me er SVART, SVART nogde
med supporten fra gjengen i
nord!!! Me har fatt ei fantastisk

stgtte og masse hjelp!!
Imponert over responstid og
grundighet i svar pa mail etc!

Super, super god support fra
Mariann og Silje (og resten

af holdet) - altid hurtige og
hjelpsomme svar
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En veldig fin mate a

forsterke relasjonen til
alle elever.
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Utvalg av pressesaker

Robotternes kamp

| weekenden var Esbjerg for farste gang
veert for den verdensomspeendende

robotkamp i
League.

thardt
Faugeaisendc

DYST: P4 et opstillet bord stir
10 Lego-baner. Stedet er Aal-
borg Universitet Esbjerg, men
denne lordager det ke inge-

Milas Emerek Clausen taler
lavmzlt til hinanden. De er
ved at stte en legorobot op
pé banen, og snart ghr finalen
iFirst Lego League  gang. Her
skal de to 14-drige drenge fra
Ungdomsskolen i Esbje
e

fiernforbindelse.
Det forhindrer ikke de

legoklodser - First Lego

[ rédcoiskolen fkvi
etrobotlab, og viblev
enige om, atviselv
skulle have en turnering
iEsbjerg. Vierjo
energimetropol, og
virksomhederne

eftersparger jo

kompetencer indenfor
Ining,

programmering og

teknologi.

ANNELISE KUER, PROJEKTLEDER FOR
ESBJERG-TURNERIGEN

Hvilke opgaver giver gode po-

fat
heppe pi de to venner fra
Ve

intiforhold tl
er at lave? Den anden del af
Det

fed Lego
stér Leif Hansen og sikrer, at
banen ersatop som den skal.
Til dagligt forskningsassi-
stent pa Aalborg Universitet
Esbjerg i dag er han dommer
il First Lego League. Dagen

bierg-skoler, og his han skal

vigtigt at lave programmet,
men der er ogsi meget at
hentei det mekaniske design
af roboten.

Esben Bondesen Isaksen
og Milas Emerek Clausen er
efterhinden rutinerede i ro-
botkampe. De to skoleelever
der, ndr de ikke leger med ro-

fra otjuble over seiren. Foto: Jan Haoss Lindhordt

oldt Esbjerg.Foto:

Leif Hansens vurdering af, at
vejen til succes er en kombi-
nation af at veere god til at la-
ve den rigige Lego-konstruk-
tion og kode den rigtige pro-
grammering

- Man kan ikke gore det
ene uden det andet, siger
Milas Emerek Clausen,
Esben Bondesen Isaksen af-
slorer hemmeligheden bag
deres finalerobot.

- Kasse og stabil. Du skal
bare have en firkantet robot,
d band,

pa succesir
botkonkurrencen, forklarer

- Det er bide en planleg-
ningsopgave. Huilke opgaver
giver mening at lave forst?

botter pa L
gir pa Vitaskolen, deltager

rencen to gange i treek, og de
er helt enige med dommer

er
siger han.

Finalen begynder
Nuerfinalen tet pa at begyn-
de. Der venter to et halvt mi-
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tde

uts
deren af den forste First Lego
League i Esbjerg er fundet.
- Ungdomsskolen, ung-
domsskolen, lyder det fra de
E

deriyske konkurrenter stadig
sender deres robot fra opgave
til opgave.

Der er bifald fra salen, men

er.

54 telles der ned fra ti, og
robotterne begynder at kore
i detforste heat af finalens to
afdelinger. Nar en opgave er
lost far robotten et nyt verk-
toj monteret, og si er den vi-
deretil den naeste udfordring,
‘men 20 sekunder for tid gir
den esbjergensiske robot i
St

Milas Emerek Clausen ta-
ger g til hovedet, og pa fier-
nforbindelsentil Als kan man

gere erikke optimistiske efter
finalens forste duel.

- Tvar altsa gode, forsoger
en veninde opmuntrende,
men

- Vi korte ret perfekt, men
jegtror, vikom tl at ryste ved
bordet, si nogle af vores ting
faldt ned, forklarer Milas
Emerek Clausen.

54 begynder nedtllingen
en.

&

-10,9,8,7
Robotteme suser igen ud

Esb
Bondesen Isaksen og Milas
Emerek Clausen kommer
igeni problemer. De ryster pé
hovederne i resignation.

- Vi tabe tl et bedre hold,
de var ogsa med til VM, siger
Esben Bondesen Isaksen, da
tiden er giet.

Alligevel kan de to venner
ikke skjule deres skuffelse.

trykcte, siger Milas Emerek
Clausen.

de revanche naste
ar? Maske. For de skal i 9.
Klasse, ogsadan en robotkon-
wrrence krever mange ti-
mers forberedelse.

Intens spenning i
arets Lego League-
finale

Sjol om Skjevik var best i robot, er det Vagsetra som
drar videre til den skandinaviske finalen.

onc o, O ol

- Sk;ljeg véere helt zerlig,
forventet jeg ikke at vi
skulle fa til noe

Gjengen som skal delta i «First Lego League» fra Bekkevoll
ungdomsskole jobber pa spreng for & bli klar til lordagens




Utvalg av poster pa vare sosiale medier
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Oppsummering

Nar vina legger 2021 bak oss, kan vi se tilbake pa et litt mer normalt &r, selv om vi ogsa i ar ble pavirket av gkt smittetrykk i
tiden rundt turneringsdagen. Heldigvis klarte de aller fleste byene & gjennomfgre — og for en dag det ble! Det var fantastisk
a se engasjerte elever og veiledere igjen fa oppleve den fine belgnningen for alt arbeidet de hadde lagt ned denne hgsten.
Igjen fikk vi endelig se smil, high fives, tarer, frustrasjon, glede, heiarop og klemmer! Dette gir hdp og entusiasme for frem-
tiden - og vi gleder oss allerede til 2022-sesongen.

Vihar, i samarbeid med vare partnere, fatt til mye og utviklet nye verktgy og ressurser som vi skal nyte godt av i fremtiden.
Vi har fatt mgte mange i nettverket fysisk, og det var viktig, i all den tid at det er i m@gte mellom mennesker det oppstar
magi!

Laerere melder tilbake om at FIRST® LEGO® League er krevende, men ogsa leererikt, utviklende, ggy, og ikke minst mer
relevant for laereplanen enn noen gang.

Ogsad i ar sitter vii FIRST Scandinavia igjen med en dyp takknemlighet for alle som ogséa i 2021 fikk FLL til & bli en realitet;
lag, veiledere, dommere, frivillige, og ikke minst prosjektledere og deres organisasjoner. Uten dem hadde det ikke veert
mulig! | tillegg har det veert utrolig flott & f& med tre nye turneringsbyer; Ullensvang, Sogn og Lillestrgm

Nar vi ser frem mot 2022 ser vi lys i tunellen. Vi skal jobbe hardt for at enda flere barn skal fa oppleve skaperglede,
programmering, kreativitet, samarbeid, medvirkning og innovasjon! Vi skal fortsette og vise hvordan FIRST® LEGO® League
er et naturlig prosjekt for & arbeide med maél i lzereplanen og vi skal gjgre det mer tilgjengelig for alle leerere & begynne med
FIRST® LEGO® League.

Nar vi vet at samfunnsutviklingen gar i et hayt tempo, og at mange av vére barns arbeidsplasser enna ikke er skapt - ja, da
blir det viktig & leere elevene & bli problemlg@sere, og & legge til rette for kreativitet og innovasjon!

Vi skal tilknytte oss nye turneringsbyer, nye veiledere og nye lag. Vi skal fortsette & ha digitale mgtepunkter, men
forhapentligvis ogsa fysiske. Vi skal utvikle webinarer og opplaeringsfilmer.

Og ikke minst hdper vi at 2022 er aret der vi er helt tilbake til normalen, med ei skikkelig FIRST® LEGO® League-feiring!
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Sponsorer

Stiftelsen FIRST Scandinavia stgttes gkonomisk av bedrifter og offentlige myndigheter. Fglgende sponsorer gjorde
FIRST LEGO League mulig i Skandinavia 2021:

Hovedsponsor Equinor er et bredt energiselskap med en stolt historie. Med 20 000 engasjerte ansatte som utvikler olje,
gass, vind og sol i 30 land. Equinor er den stgrste operatgren pa norsk sokkel, blant verdens stgrste offshoreoperatgr, og
en stadig viktigere aktgr innen fornybar energi. Med skandinavisk utforskertrang og engasjement for sikkerhet, likeverd og
beaerekraft, bygger de en global virksomhet tuftet pa selskapet sine verdier og framtidens energibehov.

Equinor er, gjennom Morgendagens helter-programmet, hovedsponsoren til FIRST® LEGO® League (FLL), og ved & stgtte
FLL gnsker Equinor & inspirere unge mennesker over hele verden til 8 bli interessert i vitenskap, teknologi og forskning.

Utdanningsdirektoratet har ansvaret for utviklingen av barnehage, grunnskole og videre-
‘l Utdannings- géende opplaering, og er underlagt Kunnskapsdepartementet. Utdanningsdirektoratet
direktoratet stgtter FIRST LEGO League som ett av mange tiltak for & motivere barn og unge til &
velge realfag.

Tekna — Teknisk naturvitenskapelig forening er den stgrste masterforeningen i Norge, og
den stgrste fagforeningen i Akademikerne med over 93 000 medlemmer. Vare medlemmer
har mastergrad eller mer fra tekniske og naturvitenskapelige fagomrader. Tekna skal vaere
‘u. Tekna en padriver og bidragsyter i arbeidet med & formidle realfagenes betydning for fremtidig
61;‘ verdiskaping og en baerekraftig utvikling. Vart arbeid skal ogséa stimulere til at flere unge
velger en realfaglig eller teknologisk utdanning. FIRST LEGO League er en viktig del av dette
arbeidet som Tekna stgtter béde lokalt og nasjonalt.

Energi Norge er en landsomfattende interesse- og arbeidsgiverorganisasjon, som arbeider
for rammebetingelser som styrker kraftnaeringens lgnnsomhet og konkurranseevne.
Organisasjonen har 300 medlemsbedrifter som produserer, frakter og selger strgm og
varme. Medlemsbedriftene stér for 99 prosent av kraftproduksjonen og dekker ca 90 prosent
av strgm- og nettkundene i Norge. Energi Norges visjon er bedre klima, sikker forsyning og
grgnn vekst.

/}:{ EnergiNorge
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https://www.flickr.com/photos/firstlegoleaguescandinavia/albums/with/72157720154273574
https://www.youtube.com/channel/UCpkJD-i3la_F-pvW8_wFcBQ
https://hjernekraft.org
https://www.facebook.com/firstlegoleague
https://www.instagram.com/hjernekraft/



